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Влад Лей

Вселенная Онлайн

Пролог

Все было хорошо, но вот… Это просто полная задница! Ну как, полная? Не совсем так, но работы нет, семьи или девушки уже тоже нет. Хоть деньги пока есть. Пока…
Стоит, наверное, объясниться. Меня зовут Влад, мне 35 лет и я безработный. Буквально вчера стал им.
На протяжении 5 последних лет, вплоть до сегодняшнего 2090 года я работал контролером, старшим контролером и начальником смены контроля на кредообрабатывающем комплексе и меня вполне это устраивало.
Да-да! Мы (я о человечестве) наконец докатились до того счастливого часа, когда корабли бороздят просторы большого театра, пардон, космоса и таскают оттуда металлы. Никель, железо, медь и, наконец, кред. Достаточно редкий металл, отличающийся прочностью, жаростойкостью и массой других свойств. Именно благодаря его первой партии, случайно обнаруженной в рухнувшем на Землю метеорите более 40 лет назад, и был построен страшный по виду и еле ползающий, но способный добывать ресурсы в космосе корабль.
С тех пор технологии улучшились и сейчас уже тысячи кораблей таскают на землю драгоценные (и не очень) ресурсы из близлежащего космоса.
Все страны начали участвовать в гонке за первенство и чуть не начали войну. Благо, как–то образумились, и государств, как таковых, теперь нет. Есть одна, большая, размером в планету, страна, поделенная на массу префекторий. Короче, благодать и утопия, которой бредили многие фантасты и глобалисты прошлого.
Одна проблема – быстрый рывок технологий потребовал автоматизации простейших процессов. Сначала появились роботы и люди контролеры над ними, затем появились целые автоматизированные комплексы, и теперь человечество поделилось всего по нескольким специальностям: инженеры, конструкторы, управленцы и руководители. Это «белая кость» общества. Средний слой: техники, ремонтники и всякие менеджеры, счетоводы, аналитики и тому подобное. Ну, и, наконец, пролетариат, быдло, народ (верхние слои называют нас и похлеще). Это мы, контролеры и операторы, обслуживающий персонал элитных мест отдыха, где роботы-обслуга – плохой тон.
Теперь уже я не они, даже не пролетарий. Я попал под сокращение и надо искать новую работу. Хотя моих сбережений должно хватить на год спокойной жизни. Конечно, если сильно не жировать.
Но мне не хочется заново проходить все это – устраиваться рядовым контролером или оператором, вкалывать по 14 часов в сутки, чтобы заработать более или менее приличную сумму, пытаться вылезти вверх, чтобы получать больше и работать меньше. Я уже раз вылез, и что? Все равно стал безработным.
Я давно уже слышал о таком интересном виде заработка, как игра «Вселенная онлайн». Очень она меня заинтересовала. Например, мой друг Саня уже два года играет в нее. Ну как, играет… это и игра, и не совсем игра. Помните, я рассказывал о кораблях, которые добывают ресурсы? Ну, так вот, управляют ими игроки «Вселенной онлайн».
Происходит это так: есть игровая капсула, игрок ложится в нее, но вместо развлечения, вместо подключения к игровому серверу, подключается к компьютеру своего корабля, того самого шахтера, добывающего руду в космосе. Причем, добывающего ее в реальности. Нет аватара, как в игре, нет боев, квестов[1] и всего подобного, присущего классическим виртуальным развлечениям. Ты просто удаленно управляешь кораблем, добываешь минералы, продаешь их, чинишь и модернизируешь свой корабль, а весь остаток тратишь на себя любимого.
Нудное, скучное занятие, но не столь утомительное, как работа контролером или даже техником. Тот же Сашка пару дней торчит в капсуле, пока ведет корабль к астероидному поясу, еще день или два тратит на анализ залежей, выбор места для добычи, ставит корабль на якорь, рассчитывает мощность, направление и глубину бура, а потом несколько дней гуляет по реалу, пока трюм корабля не заполнится.
Затем он возвращается в капсулу и ведет своего копателя к базе, куда и скидывает руду, получает копейку, ремонтирует и совершенствует свой корабль. Кстати обновленные детальки удивительно быстро появляются на рынке, или программная часть со свежими обновлениями, за которые часто нужно выложить немалые деньги. Хотя иногда траты того стоят: к примеру, ускоряется время работы добывающих лазеров или сокращается время анализа залежей, повышается точность прогноза и так далее, как в онлайн играх короче. Работа, судя по всему, прибыльная. Но таких, как Сашка, владельцев кораблей, не так уж и много.
Когда правительство предложило программу по аренде кораблей, с последующей их продажей арендаторам, мало кто заинтересовался. А вот Сашка, рисковый парень, решился.
– Да ты сам подумай! – говорил он мне. – Это же дешевле, чем пользоваться арендным кораблем. Да, мой устареет очень быстро, но он будет моим. Немного подшаманю, улучшу и буду рубить деньгу.
Я тогда молча пил пиво, улыбался его наивности и благосклонно кивал, мол, зачем дурака переубеждать – сам получит свое. Получил. Недавно Сашка купил себе новый глайдер[2] (это нечто, вроде автомобиля, вот только он летает, а не катается по асфальтированным дорогам), купил небольшую квартирку и даже успел обставить ее. Теперь вопрос – кто из нас дурак? Существовал шанс, что корабль на дистанционном управлении засбоит, сломается, станет куском железа на орбите или в астероидном поясе. В него может попасть здоровенный булыжник и тогда все, кердык. Все твои деньги ушли в гору. Но с Сашкой этого не произошло. Ему повезло, вопреки моим мрачным пророчествам.
Конечно, сейчас он откликнулся на мою просьбу, пообещал дать карты ресурсов, где всего побольше, руды понасыщеннее и выхлоп посолиднее. От меня требовалось только стать его напарником или неким чудом заполучить в свою собственность корабль, что было весьма проблематично сейчас. Но об этом позже.
Однако была проблема. Если я стану шахтером, можно забыть про «Вселенную онлайн» – быть шахтером и игроком запрещено. Мол, можно потеряться в виртуале и начудить. Даже случаи такие были – игрок с протекшей крышей чуть не протаранил кредохранилище. Хотел, видите ли, ресурсы уволочь на базу своего альянса или клана.
Другой, вполне вроде бы серьезный дядька, купивший себе «Патриарха» (это здоровенный промышленный корабль с огромным трюмом и с возможностью таскать кучу шахтерских дронов, сокровенная мечта Сашки), решил прорваться на нем на просторы «Вселенной»-игры. Погранцы не проспали, и на дальней орбите Плутона подстрелили двигатель его «Патриарха», притащили обломок обратно на промышленную шахтерскую базу. Оказалось, что в кают-компании вся семья горе-владельца «Патриарха», а сам он без всяких капсул был за штурвалом корабля. Как он поднялся на орбиту, как попал на свой корабль? Ситуацию с «Патриархом» обсасывали все новостные порталы на протяжении нескольких месяцев. Все недоумевали, как ему подобное удалось провернуть? Точнее, сколько ему это стоило, ведь туры по системе и на соседние с нашей планеты возможны, но денег за это надо отдать…мама не горюй. Да еще надо было всей семьей умудриться смыться с туристического лайнера, добраться до «Патриарха»…
В общем, психи. И шахтерская компания, и разработчики игры решили, что хватит с них таких приключений и незачем психов плодить. Теперь либо туда, либо оттуда. Или играй, или копай. Мол, вот это реальность, тут зарабатывают и не более. А вот игра, в которой физически нет Земли и солнечной системы. И тут можно только играть, ибо это виртуал, вымысел, графика и высокие технологии, точка.
Хотя в последнее время почасовые арендаторы-шахтеры получили возможность играть. Но смысл? Почасовая аренда стоила денег, и выхлоп после рейса за ресурсами был…да не было его, считай. Таким студенты только баловались и совсем уж нищета.
Тоже странно – эти психами не могут стать, что ли? Я всегда недоумевал, как вообще можно спутать реальность с игрой? В игре у тебя есть тело, ты с его помощью, с помощью своего аватара взаимодействуешь с выдуманным игровым миром. А копатели… Сашка говорил, что в его капсуле выводится картинка с камер корабля и показания всех приборов. В пилотском кресле никого нет, ибо пилот, то бишь оператор, лежит в капсуле, на своей планете и в своей квартире.
Но хорошо подумав, я решил, что шахтерство не для меня. Денег купить корабль у меня не было, государство свои программы (как в случае с Сашкой) свернуло. А уже имеющиеся у частников корабли, сами собственники никогда не выставляли в свободную продажу – если шахтер сбрендил или помирал, то корабль переходил к ближайшему родственнику или дальнему, и на эту тему было несколько скандалов.
Так, к примеру, один старый дедушка, еще не впав в маразм, потратил все сбережения на аренду и последующий выкуп старенького однодвигательного шахтера «Восход–5». Родственники, конечно, решили, что маразм таки настал и махнули рукой, мол, деньги уже потрачены. Но вот дедушка начал зашибать деньгу, прицепил к своему «Восходу» два контейнера, увеличив трюм, считай, на 10 тонн, закачал ПО на бортовой компьютер, оптимизировав работу двигателя и реактора. Так и летал, пока не ушел в мир вечной охоты, поймав инфаркт в своем любимом спорт-баре, распереживавшись по поводу проигрыша любимого футбольного клуба.
Старший сын уж собрался вступать в наследство, как оказалось, что свой «Восход» дед отписал внуку, которого, к слову, в списке официальных родственников почившего отродясь не было. Только внучки, и пол они не меняли. Ух, и началась шумиха!
Внуком оказался весьма мутный товарищ, подвязавшийся угощать деда дармовой выпивкой, когда тот, оставив корабль в метеоритном поле, в процессе копания полезных металлов вылезал из капсулы и гулял по реалу. При этом вопреки общественному мнению, заходил он не только в больницу, к терапевту ну, или там, в ЖЭК, но и в бар, за мотивирующим и успокаивающим «Жигулевским» и просмотром спортивных матчей в дружеской теплой компании, в которую, видать, и вписался новоявленный «внук». Родственники корабль все-таки отжали назад, но сил, денег и времени они на это потратили уйму.
Кстати этот «Восход–5» по всем диспетчерским базам и расчетным листам, накладным и прочем документоверте проходит под именем «Старый Хрыч». Родственники увековечили своего предка, назвав в честь него корабль. Или, скорее, обозвав. Неблагодарные. А ведь и дед, и корабль – добытчики для семьи, так-то! А чтобы внуков фиктивных дед не плодил, надо было уже имеющимся внучкам чаще посещать старого родственника и патриарха семьи.
Ну, так вот, я решил-таки, играть и зарабатывать иным способом. Пока Сашка рассекал по солнечной системе на своем «Нагльфаре» (да-да, том самом, из ногтей мертвецов, чье имя очень пафосно звучит на корпусе старой лоханки уровня фрегата, с трюмом на 50 тонн и с системой защиты, состоящей из одного лазера ближнего действия для уничтожения метеоритов, осмелившихся преградить путь судну великого ярла), другой наш общий приятель, Стас, умудрялся вот уже пару лет здравствовать в форме профессионального игрока «Вселенной» под ником Доцент, и при этом нигде больше не работать. Официально, во всяком случае. Судя по статистике, в которую я не поленился заглянуть, он был в списке 1000 лучших десантников, абордажников игры. Выше него были всего несколько десятков игроков, ну и куча азиатов, куда же без них.
Вот со Стасом-то я и решил встретиться в том промежутке времени, пока ждал доставку игровой капсулы к себе домой. Ибо читать гайды[3], советы и прохождения – это хорошо, но вот совет игрока, не только умудрившегося оказаться в топе[4] (или близко к нему), но и зарабатывающего себе на жизнь игрой, стоит многого.
– Да что рассказывать? – Стас отпил пиво, до которого в последнее десятилетие он стал не особо охочим. – Все просто: я наемник, что сказали, то и штурмуем, отношения с расами я не порчу, от таких заданий отказываюсь. Работаю либо сам, либо тройкой с двумя такими же, как и я. Ты их знаешь заочно по другим играм – Тиби и Самурай. Так рублю копейку на штурмах пиратских баз, абордаже их же кораблей, участвуем в гражданских войнах. Но никаких межгосударственных.
Я кивнул. Что ж, Стасика я знал давно. Танк – он и в Африке танк[5]. Мы втроем играли в массу разнообразных игрушек (Тиби и Самурай иногда присоединялись к нам, но в большинстве случаев держались сами по себе, хоть и дружественно по отношению к нам), и если я и Сашка часто чередовали игровые роли, становясь то медиками, то снайперами, то еще кем-то, то Стас был непреклонен. Есть мощная пуха? Давайте сюда! Толстая броня? Это ему. Убить, зарезать, застрелить? К нему. Мог и сожрать противника, задушить, забить ложкой или сапогом с жестким каблуком, если в играх такая функция была.
В общем, Стас – это танк, паладин или гном-берсерк, штурмовик и просто шагающий шмат брони. Роль и самоназвание зависит только от того, в какую именно игру мы играем. Интеллект? Магия? Пффф… Принцип прохождения Стасом всех высокоинтеллектуальных квестов был один – уничтожить объекты. Если в комнате ничего не двигалось и не нажималось, он простукивал или простреливал стены. Обычно помогало. Короче, его лозунг: впереди, что помечено, как вражина, должно пока еще убегать от него, сзади – рыдать и помирать в муках. Стас – это смерть. Причем иногда даже для союзников. Если в игре был шанс подстрелить союзника – Стас мог это сделать. Другим игрокам следовало следить за уровнем своего здоровья. И отнюдь не Стасу самому. Этому убиваке было плевать на всех, лишь бы противник не выжил. И я бы сказал, что практически всегда его путь вел к победе. Правда, к ней он мог добраться в одиночку – соратники не доживали.
Но это, к сожалению, не мой путь, совершенно. Я – это снайпер, эльф, медик, технарь и тому подобное. Но не танк. Не умею, не дано, мордой не вышел. К слову, Саня тоже, его стихия – стратегия.
– Тебе мои советы мало чем помогут,– меж тем продолжил Стас, – я думаю, что и первичный тест тебя в десант не определит. Ты то от кораблей, как и Шура, тащишься. Полетать, поломать голову. Пффф…
Он фыркнул, мол, страдаем мы с Саней фигней, считаем-высчитываем, когда можно просто все сломать и убить, после чего насладиться законной наградой.
Но в целом, он прав. Его путь – не мой.
– И что делать? С чего начать? – растерянно спросил я.
– Да не заморачивайся, – Стасик оставил пиво и очень заинтересовался пиццей, – не лезь пока в гайды, вот пройдешь первый тест, а дальше уже думай. Я вон, как специализацию получил, тогда и начал по форумам лазить. Выяснял, что лучше – плазма или лазер, надо ли качать холодное оружие…
– А надо? – я даже удивился. – На хрена в игре про космос холодное оружие?
– А как воевать на корабле, если на нем силовое поле включено? – в свою очередь удивился Стас. – Шмальнешь из плазмогана и все, кердык!
– Почему? – не успокаивался я.
– Дык поле, это ж не сетка вокруг корабля, это как бы сфера, внутри которой вся энергия поглощается, – Стасик взял очередной кусок пиццы, – вот только поглощать она должна извне, а не внутри – энергоблок щита в момент не выдержит, рванет и все. Ни корабля, который ты штурмуешь, ни твоего, ни тебя.
– Хм… – я задумался, – так вы что, с ножами и криками «на абордаж» лезете?
– Нее… – Стасик улыбнулся, запивая пивом очередной кусок пиццы, – лично я предпочитаю секиру. А вообще, если время есть, выбиваем отсек со щитом полностью. И потом уже как в тире!
– А если времени нет? – поинтересовался я.
– Тогда подходим вплотную и начинаем крошить всех! – Стасик ухмыльнулся своим мыслям. – Вот, недавно с алыми брали на абордаж линкор жаб…
– Кого? – не понял я.
– Жаб! – Стасик задумался, словно силился что-то вспомнить, и, наконец, родил – лягов[6], линкор Лягионской империи, они рептилии, на жаб похожи, потому так игроки и прозвали. Ну, так вот…
– Погоди, – я снова его перебил, – ты ж говорил, против государств не идешь!
– Это были мятежники,– терпеливо ответил Стасик, – собирались уволить императора и начать раздавать бедным имущество, а прочим все остальное, а может, просто сменить императора, я без понятия.
– Оп-па, а как такие квесты брать? – заинтересовался я.
– Не знаю, сами попадаются, – Стасик пожал плечами, – меня подключили алые, а как они взяли квест, я не знаю, но они-то – гильдия Лягинской империи, так что им квест мог дать и император, и кардинал, и канцлер, и начальник безопасности. Не знаю… Могли и сами пронюхать, и собрать от императора еще больше плюшек в качестве награды. Они, так-то, в империи вроде тайной полиции при правящей династии.
– И собрали? – хмыкнул я.
– Ага! – Стасик хохотнул. – Кучу бабла, почти нетронутый линкор, массу полезной информации, кучу лута[7] в трюме. Еще наверняка благодарность от правящей династии, повышение доверия гильдии, а это уже доступ к имперским технологиям и всяким фичам.
Я присвистнул вслух. Линкор… Если я за три года собрал 140 000 кредитов, этого мне хватит на 7-8 месяцев жизни на широкую ногу, то новый линкор, самого убогого типа, даже без толкового оборудования, т.е. корпус с маневренными двигателями и штатными деталями стоил 200 000 (при этом, если переводить реальные деньги в виртуальные, то тогда на покупку линкора предстояло потратить целых 2 ляма). Уж эту-то информацию я успел собрать по игре. И стоит учесть, что я назвал сумму в реальных кредитах, а в виртуальных линкор стоил немножко больше. Если быть точным, то в 100 раз, т.е. цена на внутриигровом рынке составляла 20 000 000 внутригровых кредитов.
– А ты-то что поимел? – спросил я Стаса.
– Фан, профит и экспу[8]! – улыбнулся он. ‒ А переводя на русский – веселье, драку, опыт и что-то полезное.
– А точнее? – потребовал я
– Десяток штурмовых костюмов, три экзоскелета, десятка три винтовок и пистолетов, несколько имплантов, боевой шагоход[9].
– Это ж сколько бабла? – заинтересовался я.
– Не разгоняйся, – грустно усмехнулся Стас, – это на мое десантное звено. Я не гильдейский, я пока работаю на репутацию. Мне досталось 2 костюма, шагоход и винтовка. Костюмы продал, по 500 каждый, шагоход и винтарь мои – пригодятся. Остальное парни поделили между собой. Я как лидер звена мог выбрать первый!
– Тысяча… – мне стало грустно. – Всего 10 кредитов поднял, если на реальные?
– Тысячу поднял реальными! – Стас посмотрел на меня пренебрежительно. – В игре они по сотке.
– Что-то скромно! – я все еще был разочарован. – Тоже мне, рейд!
– Винтовка стоит тысячу реальными, шагоход 30! – Стас ухмыльнулся. – Мало?
– Ого! – вот тут меня проняло. – Но все-таки, люди подняли линкор, а ты 30 тысяч с хвостом…
– Вот пытаюсь рассказать, а ты не даешь! – Стас рассмеялся. – Мы линкор брали, считай, голыми руками. У алых мало десантников, они больше орбиты и границы сторожат. Да и вообще – алые, как я говорил, гильдия самих лягов. А ляги самые слабые в игре десантники. А тут им, алым в смысле, пришлось корабли прикрытия гасить. Говорят, крейсер потеряли, но еще два фрегата удалось захватить. А мы по линкору практически прогулялись, как по парку.
– Как так? – удивился я.
– Да ляги сильно понтовитые, на щиты свои надеются и на пушки. Десантные боты расстреляли и думали все, отбились! – Стас рассмеялся. – А мы, когда крейсер алых с десантом проходил рядом с лягским линкором, на обшивке сидели и стартанули на ранцевых движках к ним. Ну и начали ломиться внутрь тройками в разных местах. Одновременно десятка 2 отсеков вскрыли. Ляги не знали, куда бежать. Да и внутри хрен ли с них толку ‒ одни офицеры-дворяне со шпагами… А что мне шпага, когда у меня секира, у второго в звене полный щит, а третий с серпами спину прикрывал, ну и помогал.
Я хмыкнул. Про эту тактику я знаю и даже видео видел. Игрок со щитом перекрывает коридор, из-за щита врагу прилетает удар чем-то тяжелым, будь то топор, секира, длинный меч. Когда-то видел трансляцию, как игроки шли по широкому коридору, как римские легионеры – щитом к щиту, одновременно били мечами и смогли покосить всех оппонентов, несмотря на многократное превосходство последних.
– Да и шпагой против игрока в экзоскелете и с секирой особо не помашешь! – закончил Стас. – Проколоть пластинчатую броню шпагой – это надо уметь.
– И часто у тебя такие рейды бывают? – спросил я, затаив дыхание. Ведь по рассказу приятеля уже прикинул, сколько он заработал за месяц, а ведь и я так могу.
– Не, не часто, – Стасик искренне вздохнул и сокрушенно покачал головой, – за всю игру два-три, но они были за последние полгода. Думаю, вступлю в клан или гильдию, и тогда будет повеселее.
Он хлопнул меня по плечу.
– А ты давай, заходи, может, станешь эскадренным или хотя бы кэпом в каком-нибудь клане, тогда сможем на пару веселиться.
Он задумался.
– У меня есть несколько предложений на вступление. Но я жду приглашения одного конкретного клана. У них нет кораблей, но я спрошу за тебя, в случае чего…
– Да посмотрим, кем я еще буду! – неуверенно хмыкнул я.
– Ну да… – протянул приятель. – Ладно, давай, не теряйся. А мне пора – наниматель появился.
Он показал на свой наручный уником[10], завлекающе мигающий сигналом вызова.
Стас поднялся из-за столика кафе, улыбнулся мне на прощание, и, выведя изображение уникома себе на линзы очков, зашагал прочь.
Я поднялся и взглянул на свой уником. У меня тоже мигала лампочка, но не вызова, а текстового сообщения. Я его открыл и вывел изображение на проекционный экран, видимый только мне.
«Уважаемый пользователь. Спешим поздравить Вас с приобретением игровой капсулы «Х-5». Ваша покупка уже доставлена по указанному Вами адресу и подключена техником. Хотим напомнить Вам, что первое подключение и проверка на синхронизацию не должна занимать более получаса…»
Читать остальное мне было неинтересно – все как всегда и ничего нового.
Я расплатился с официантом, успевшим подойти к столику, и поспешил встать с кресла, чтобы отправиться домой. Меня ждет новая работа, и, возможно, новое, ранее не испытываемое развлечение.
[1] Квест – задание в игровом мире, за выполнение которого игрок получает награду, продвигается по сюжетной линии, поощряется иначе.
[2] Глайдер – средство передвижения, использующее гравиподушку. Глайдеры аналогичны по категориям и видам автомобилям (по сути, они являются их альтернативой): грузовые, пассажирские, личные, семейные, спортивные и т.д.
[3] Гайд – пошаговые инструкции и советы по прохождению игр, которые позволят быстрее добиться успеха новичку.
[4] Топ – список лучших.
[5] Танк – игровая роль или, скорее, поведение игрока. Предпочитают грубую силу любым другим методам.
[6] Ляги, Лягионцы, Жабы – раса ящероподобных разумных существ.
[7] Лут – ценные трофеи, находки, добыча. Чаще всего подразумеваются добытые в процессе игры ценности, которые в дальнейшем реализуются игроком.
[8] Фан – битва и сражения ради развлечения в компьютерных играх. Профит – награда, экспа – опыт, в играх измеряется в конкретных цифрах, используется для совершенствования игрового персонажа.
[9] Шагающий танк ‒ существует масса моделей, выглядящих как рептилии, человекообразные машины и т.д. Используются для наземных боев. Высота самой маленькой машины – 5 метров, средняя высота ‒ 20-30 метров. Самые высокие шагоходы могут достигать высоты в 50 и более метров.
[10] Аналог мобильного устройства

Глава 1. Пользовательское соглашение и «Добро пожаловать в игру»

Я сидел на кухне и допивал чай с пирожными, купленными по пути домой. Рядом с чашкой на столе лежала инструкция к капсуле, чей блестящий корпус виднелся в проеме дверей, ведущих в соседнюю комнату.

Инструкция сообщила мне, что первое подключение должно продлиться не более получаса. В случае успеха и отсутствия проблем, второе необходимо было провести в течение не менее суток реального времени. Полчаса в капсуле я уже пролежал – это был стандартный тест на работоспособность и отсутствие проблем в технической части. Теперь нужно было синхронизировать мое сознание с капсулой и подключаться к серверу.

Но я не спешил, как мне сказал Сашка, а Стасик еще и подтвердил – это будет неимоверно скучно. Единственным развлечением будет чтение пользовательского соглашения. По опыту скажу – обычные предупреждения и банальный договор между покупателем и продавцом. Хотя Стасик намекал, что там есть и полезная информация. Что там полезного? Тем не менее, я решил подстраховаться. Пока я подкрепляюсь, мой голокон[1] перебросит в капсулу все ранее найденные мной гайды и советы для новичка. Ранее эти устройства оснащались жидкокристаллическим экраном, размером дюймов в 10, и назывались планшетами. А сейчас это нечто вроде авторучки, из которой можно выдвинуть сенсорный проекционный экран, видимый только владельцу. Короче, удобный портативный компьютер.

Я не спешил: чтобы перебросить в пустую и слабо адаптированную для нормальной работы капсулу все текстовые и видеофайлы, потребуется минут 15, 10 из которых я и убил посредством чая с плюшками. Осталось минут пять. Я достал из пачки сигарету и медленно, стараясь максимально растянуть удовольствие (ведь курить мне не светит более суток), смаковал ее.

Наконец тлеющий окурок был затушен и я направился к капсуле, лег в удобное кресло. Наверное, такое должно стоять в дорогом спортивном глайдере, но в отличие от транспортного средства здесь кресло было оснащено массой дополнительных "примочек". К примеру, встроенная массажная система. Многие игроки, как я слышал, часами неподвижно лежат в капсуле. И хоть кресло можно откинуть в строго горизонтальное положение, все равно тело затекает. Массаж позволяет этого избежать, либо минимизировать последствия. А то бы игроков «Вселенной Онлайн» можно было идентифицировать по пролежням. Единственное, чего капсуле не хватает – это сан узла. Ну, тут ничего не попишешь – Стас рассказывал, как посреди боя плюнул на все и отключился от игры – припекло. Надеюсь, со мной такого не случится. Я осмотрел стенки капсулы. Ага, вот оно – клавиша закрытия. Я нажал на нее и капсула закрылась.

Дальше, как мне казалось, ничего не происходило. А вот затем…я ощутил, что лишился своего тела, но неприятных ощущений это не вызвало. Словно во сне, когда ты ощущаешь себя ничем и всем.

Перед глазами резко появилась табличка. Кажется, там был текст. Но я не смог его разглядеть. Однако как только мой взгляд сфокусировался на нем, табличка моментально заняла все мое внимание, а текст тут же обрел четкость.

Приветствуем, предупреждаем, форс-мажор и прочее бла-бла-бла. Я скашивал глаза вниз, стараясь быстрее промотать текст и найти вожделенную кнопку «принять и продолжить».

Но вместо нее я обнаружил лишь конец окна с текстом, которое тут же и исчезло, стоило мне только посмотреть на последнее слово в тексте.

Тут же выскочила новая табличка. «Следующие сообщения вы должны внимательно прочесть, подтвердить согласие можно, сделав подпись на кнопке внизу».

«Как сделать?» – подумал я. Затем решил, в конце концов, не мудрствовать и просто представить, что я расписываюсь на маленькой кнопке под этим сообщением.

Тут же на кнопке появилась моя подпись, какую я обычно и ставлю на всех документах в реале, и окно с сообщением пропало, уступив место следующему, которое гласило:

«Помните! В игре используется экспериментальный искусственный интеллект, способный к обучению, распознаванию эмоций, иронии, издевательствам, проявлению неуважения и всему прочему. От ваших действий зависит отношение игровых персонажей к вам и всей фракции игрового персонажа к вам, их согласие или несогласие работать совместно».

Я хмыкнул. Ни фига себе! Начинаешь стебаться над неписью и он тебя шлет в долгий и утомительный путь. А его еще и друзья поддержат в этом начинании.

Ну, понятно, хотя это мы еще посмотрим. Сколько разрабов писало про продвинутость мобов в игре (врагов игрока), а в результате последние адски тупили, упирались в стены, не могли попасть в игрока с метра из громадной анигиляторной пушки. Короче, вели себя, как полные…даже не знаю…как тупые мобы, другого сравнения нет. В общем, ставим подпись и сомневаемся.

«В целях соблюдения сюжета игры игрокам запрещается любое упоминание о Солнечной системе и планете Земля. Предыстория игроков заключается в том, что несколько столетий назад колонизационный корабль покинул землю, заблудился в космосе и утратил все связи с родиной. Теперь человечество живет и растет на кораблях, ставших колыбелью людей. Гигантский Блуждающий флот неизвестными никому путями летает по галактике и многие, уверенные в своих силах люди, покидают его, чтобы проявить себя в большом мире. Все люди стремятся помочь флоту, сохранить свою цивилизацию и свою расу. Они не раскрывают подробностей про Блуждающий флот, да и не могут – после того, как человек решится выйти к другим разумным, все воспоминания о детстве и юности, проведенных на флоте, несущие опасность для колыбели человечества, уничтожаются».

Ну, понятно, разрабы[2] сохраняют целостность мира или у них долгоиграющие планы на всякие там ивенты и акции[3]. Мол, вражины нашли Землю: всем игрокам на защиту. Что-то такое и тому подобное. Идем дальше.

«Запрещено намекать, прямо говорить, иным способом сообщать о нереальности вселенной НПС[4], запрещены иные действия, несущие в себе опасность для флота людей».

О, как. Если есть такие запреты, значит ИИ действительно необычен и портить его электронные мозги заявлениями, что, мол, я – игрок, играю, дай денег и т.д. ни в коем случае не стоит. Я представил сколько игроков пытались это сделать, вопреки приказам и просьбам разрабов, что даже улыбнулся – наверняка попыток масса. Как же их контролируют?

«Все игроки имеют аватары людей, и в данной версии нет аватаров иных рас. Любые предложения по смене аватара являются мошенничеством и обманом. Подобная функция в игре не реализована».

Вот горе-то. А я хотел стать гигантским слизнем или роботом. Ха-ха!!!

«При попытке обойти правила, аватар игрока отключается. При повторном действии игрок блокируется на 1 месяц. При наличии третьей попытки аккаунт удаляется, пользователь получает перманентный бан на вход в игру».

Ого! Тут меня проняло. Чудить с неписью нельзя. Запрет играть на всю жизнь – прямо жесть, а не правила. Тогда действительно попыток обойти правила вряд ли было много.

Я уяснил, что нужно держаться легенды, воспринимать мир реальным, забыть про слово «игрок». Ага. Для простоты пользователей слово «игрок» переводчиками заменяется на «человек», «игра», «космос»…куча других замен. Ну, хорошо. Хоть случайно не ляпну. А то я могу! Оказывается, в игре при общении с неписью используется эдакий переводчик. Ну, понятно, модерацию вписали таким макаром.

Понеслась еще куча сообщений. Правила, предупреждения, разъяснения и прочие разжевывания.

Оп, вот это интересно.

«…Игрок может иметь одну специальность и одну профессию. Все знание по этим темам усваиваются им быстрее, чем прочие. Однако и прочие знания игрок может изучить, хотя на это придется потратить гораздо больше времени, по сравнению со знаниями профилирующими. Кроме того, уровень владения, скажем, снайперской винтовкой у игрока с непрофильной специальностью будет ниже, чем у игрока с профессией десантник, класс снайпер. Это скажется на скорострельности, меткости и так далее.»

Так-так-так. Получается, что если я не стал сразу флотоводцем, то и стать им мне не светит. Конечно, могу научиться, но знать хитрые фишки, уметь их использовать, использовать эффективно, я не смогу. Или смогу, но буду делать это гораздо хуже, чем профессиональный флотоводец. Ну, и ладно – всего уметь нельзя.

Я листал и листал сообщения, подписывал каждое, пока, наконец, они не начали повторяться и подписываться мне уже не давали. Сообщения просто менялись через какое-то время.

На третьем круге я заскучал.

Выскочило окошко с предложением посмотреть видео из наиболее эффектных побоищ игры. Тут я вспомнил, что загрузил кучу полезной информации, с которой следовало разобраться. Поэтому я отказался от зрелищ и занялся делом. Системные часы, которые я случайно обнаружил и которыми смог научиться управлять, показывали, что уже первый час ночи. Значит, синхронизируюсь я уже часов 5. Осталось 19. Беда…ну, займусь делом.

Итак. Я потратил…приблизить часы… я потратил 6 часов на изучение советов, инструкций и гайдов. Помимо всего прочего выяснилось следующее: в игре можно отбросить копыта. Причем отбросить их можно по поводу и без. Самый простой способ – забыть закрыть забрало шлема и задохнуться. Можно получить импульс из пистолета и винтовки. Можно быть зарезанным маньяком, вроде Стасика. Могут забить игрока и мобы. Корабль могут разнести на атомы. Естественно, вместе с игроком. На планете могут отравить. Может укусить змея. Можно получить знаменитый апоплексический удар табакеркой (помер так, как один самодержец в процессе общения с недовольными гвардейцами). Несмотря на весьма высокий уровень здравоохранения в игре (раздолбанный кусок мяса в регенерационной камере может за сутки снова стать человеком), сдохнуть в игре можно легко.

Можно отправить своего аватара в Вальхаллу на вечный пир, даже не находясь в игре, что меня очень удивило и огорчило. В общем, так: игрок вышел из игры и пошел в туалет, чтобы срочно почитать состав освежителя воздуха. Пока он читал и размышлял над прочитанным, его дрейфующий корабль в игре атакуют, уничтожают или берут на абордаж. Когда игрок со счастливым фейсом, пустым кишечником и легкостью на душе от совершенного в реале появляется в игре, он может быть уже убит, захвачен или даже съеден. Вот так вот.

Именно поэтому все игроки в гайдах советуют прятаться перед выходом из игры. Трижды проверять системы жизнеобеспечения корабля, ставить автономные системы защиты (они денег стоят), завести себе маленькую ферму… Пардон, базу или аутпост где-нибудь в глуши, в астероидном поясе, в пещере на луне далекой планеты, или еще как-то постараться в целях защиты своей драгоценной тушки.

Если все ухищрения были напрасными, игрок теряет корабль и все свое имущество на оном. К слову, реквизированное и экспроприированное у игрока имущество можно встретить на рынке, однако доказать право собственности на него нельзя. Чаще всего собственность прошла через многие руки, а даже если найдется первоисточник, то он заявляет, что, мол, нашел пустое и ничье, а он, экспроприатор чертов, вовсе и не экспроприатор, а благородный кладоискатель, который пользуясь правом первой брачной ночи (тьфу ты, правом на находку), объявил ее своей, привез в цивилизацию, заплатил налог и честно продал. Какие претензии?

Но игроки ‒ народ суровый и мстительный. Кладоискателей обычно находили мертвыми, т.е. эти НПС, честно завладев имуществом игрока, затем отправлялись на небесный сервер и назад уже не возвращались. Но, как не прискорбно, такой неписи не уменьшалось – игроки страдали, мстили и снова страдали. Что же делать, скрипт[5] у мобов такой – отжимать у игроков жизнь и нажитое непосильным трудом. Сам же игрок после таких гостей на борту своего корабля очухивается в капсуле для пробуждения клона, на одном из кораблей Блуждающего флота. В первый раз бесплатно, а дальше с него сдирают по 10к игровых кредитов. Ну, или в клоне на собственной базе, но уже бесплатно, если база цела, клон-капсула работает и в ней есть нужные расходники и сам клон.

Вроде и не дорого. Вроде навыки, знания и опыт на месте. Правда, игрок с голой задницей. Благо банковский счет с деньгами никуда не девается. Если же денег нет, его могут заставить поработать на благо Блуждающего флота или продать как мясо гильдиям и кланам, пока он не отработает долг (обычно отрабатывают в первой схватке, если не сдохнут). Но могут за схватку заработать даже больше и спокойно в ней сложить голову, ожив уже свободным человеком. Мастера кланов, командиры звеньев и лидеры гильдий часто докидывают неудачнику лишних денег. Корпоративная этика или своеобразное суеверие – сегодня я тебе, завтра ты мне.

Есть еще вариант: вбросить реальные деньги и купить себе новый кораблик, новый костюмчик и одноразовую пукалку. Нет денег, не хочешь отрабатывать – у тебя есть месяц, после чего акк аннулируют.

Короче, выходить из игры надо с умом. Безопасные зоны есть, конечно. К примеру, в космопорте, на борту своего же корабля. Но игроки описывали случаи злонамеренного проникновения вражин в лице воров или даже заказных убийц. Та же история и с отелями на планетах, базах и т.д.

Все советуют соединить капсулу с личным уникомом, чтобы получать уведомления в реале, в случае возникновения проблем в игре. К примеру, сканер вашего корабля засек появление другого летающего объекта. Игрок получает предупреждение, вскакивает с унитаза, убегает с уроков, отпрашивается с работы и мчится к своей капсуле. Вскрыть корабль менее чем за час не получится. Во всяком случае, зарегистрированных случаев вскрытия кораблей игроков неписью за более короткие сроки не замечено. Атаки игроков не в счет. Эти черти, бывало, за секунды вскрывали. Рекорд ‒ 8 секунд. Три звена десантников буквально разорвали корпус разведчика, вынесли груз из трюма, оторвали все оборудование, включая штурвал. Игрок, так обидевший клан, выйдя из капсулы, был в шоке от своего, уже летающего гроба. Пришлось ему пустить импульс себе в башку и перерождаться в тело клона. А иного выбора не было. Позвать на помощь в игре не с чего, а в реале как сказать свои координаты?

В общем, какие-то базовые знания я уже имею. Ко всему, конечно, не готов, но…неожиданностей должно быть меньше.

Я потянулся и громко, даже для самого себя, хрустнул суставами.

Оп-па! Суставами хрустнул! У меня есть тело! Пока ничего не поворачивается и не двигается, но я его ощущаю.

«Синхронизация завершена! Приятной игры! Желаете пройти обучение?»

Новая табличка. Только уже не у меня в голове на фоне бесконечной черноты, а на фоне небольшого иллюминатора. Ага! Это крышка капсулы, в которой я и лежу. Я медленно поднял с трудом слушающуюся меня руку и указательным пальцем ткнул в сенсорный экран. Как раз в место, где светилась кнопка «да».

– Здравствуйте. Я ваш помощник! – в моей голове зазвучал приятный женский голос. – Пожалуйста, следуйте моим советам. Для начала покиньте свою камеру.

Я ткнул в клавишу разблокировки, и дверь моей камеры с легким шипением откинулась вверх. Схватив гладкие края капсулы, приподнявшись, перехватился за специальные поручни, благодаря которым мне и удалось, наконец, вылезти.

Я оглянулся. В нише на стене, в специальных углублениях, лежал слабенький ручной лазерник, чем-то похожий на дореволюционный маузер, костюм (он же стартовый скафандр), шлем к нему и заплечный рюкзак. В рюкзаке были аккумулятор, баллон с кислородом и баллон с нитро для управления полетом в невесомости.

Я хмыкнул. Смысл? Кислорода в баллоне на 20 минут. Нитро на несколько маневров, а костюмчик хлипкий – даже выстрела из самого слабого импульсника не выдержит. Ну, дареному коню…

– В стартовом костюме не рекомендуется находиться в открытом космосе более чем 9 минут, – сообщила мне помощница.

Прямо мысли прочитала.

– Рекомендую надеть все предложенное, – помощница продолжила свою лекцию, – костюм снабжен сигнальными датчиками. В случае если вы потеряете сознание, костюм автоматически закроет забрало шлема и подаст кислород. При полном истощении баллона забрало автоматически откроется.

Хм…уже хорошо. Выйду из игры, сломается воздухогенератор на корабле, тогда костюм хоть немного позволит протянуть моему аватару. Кстати, насчет сознания – это она как раз насчет того, если я выйду из игры. Я из подсказок при синхронизации понял.

– В процессе вашего тестирования, – меж тем жизнерадостно продолжила помощница, – было установлено, что желаемая вами специальность «капитан малого и среднего корабля» может быть освоена на 70 и 50 процентов соответственно.

А вот это обидно. Я очень расстроился. И кем же мне теперь быть?

– Вывести специальности по убывающей? – спросила помощница.

Да она прямо мысли читает!

– Напоминаю! – сказала помощница прямо-таки обиженным тоном. – Ирония при общении с НПС недопустима.

Реально, читает! Ух! Моему удивлению не было предела.

– Принимается за подтверждение, – удовлетворенно произнесла помощница, – в качестве специальности предлагается: штурман-навигатор ‒ 85%, канонир-наводчик ‒ 78%, механик КТС (крупнотоннажных судов) ‒ 72%, инженер электронных систем корабля (он же специалист электронной атаки и защиты) ‒ 65%.

Мысленно я присвистнул. Как мне говорили, параметры генерируются случайно для каждого игрока. А тут так поперло. Многие лезли в кэпы с 50 процентами соответствия. А значение выше 80 ‒ это почти полное соответствие. Штурман-навигатор является полноправным капитаном малых кораблей, равен кэпу средних и практически может заменить кэпа крупных кораблей. Мне же цены нет – ведь я смогу просчитывать курсы для гиперпрыжков так, что мне гиперворота не надо. Таких игроков было всего несколько сотен. А высокого уровня, в смысле хороших спецов в этой области, вообще буквально пару десятков. Да и другие предлагаемые специальности пригодятся. Выучившись на навигатора и, к примеру, канонира, я смогу бить точно и больно из любых видов корабельных пушек, а в случае проблем убегать быстро и далеко. А добавим инженера РЭБ (радиоэлектронной борьбы), так я вообще почти Бог – вкинув кучу денег в корабль (куда без этого), можно стать вообще невидимым для вражеских сенсоров, можно вытягивать из гиперпространства корабли или не давать им туда уйти. Да масса возможностей! РЭБ и в одиночном бою, и в массированном эскадренном, и в пиратской потасовке актуален.

Вот только, сколько денег на это надо…Ой-ё-ёй! Учить в игре нужно так: к примеру, хочешь биться холодным оружием, как ниндзя. Значит, тебе нужно выучить теорию на уровне уличной поножовщины, укатать знания на практике (ибо знание без практики ‒ это не дело).

Далее следующий уровень знаний, который и учить дольше, и денег требует дороже. К примеру, спортивное фехтование, следующий уровень, скажем, сокомб, бой на ножах. Далее что-то вроде кендзюцу, т.е. правильное махание катаной. Потом идут уже ответвления. Можно совершенствоваться с катаной или пойти по стопам Стаса, став суровым космическим викингом и начать махать секирой. Еще вариант – мечи, копья, топоры…

А еще стоит вспомнить, что есть вспомогательные навыки, начиная от тренировок на ловкость и силу, заканчивая навыками владения щитом, навыками ношения брони (ибо смысл влетать в драку со здоровенным мечом-бастардом в руках, но голой задницей?) и прочего…

– Военная профессия? – спросил я у помощницы, оторвавшись от собственных мыслей.

– Рекомендуется диверсант, класс снайпер, – отрапортовала помощница.

Я поморщился. Совсем фигня. Диверсант ‒ неплохо. Диверсант ‒ это хорошо, нечего морщиться. Диверсант ‒ это руконогомашество, это тот же бой на ножах, минирование и разминирование. Секирой махать в таком случае не судьба, тяжелый боевой скафандр носить можно, но не нужно. Экзоскелет средний, шагоходы для меня закрыты на уровне нормального вождения. Поворочаться в них смогу, но не более.

Но если профессия еще ничего, то вот подкласс точно полное фуфло – снайпер в тесных коридорах кораблей… Фу, даже есть противно.

Тот же Стас меня размажет, и не заметит. А я со своей снайперки его должен хорошо приложить хоть пару раз. С выстрела не завалить. Десантник ‒ это сила. Даже если полбашки ему разворочу, он успеет меня секирой полоснуть. Медблоки в скафах боевых десантников серьезные. Несколько мгновений жизни даже при смертельной ране (будь то дырка в груди или отсутствие половины башки) они подарят.

– Ваше решение? – напомнила мне помощница. – Знания начального уровня по профессии и специальности предоставляются бесплатно.

– Специальность штурман-навигатор, – сказал я, определившись и посетовав, что нельзя взять еще и канонира, инженера, – военная профессия – диверсант-снайпер.

– Принято, – сказала помощница, – передаю базы знаний по выбранной профессии и специальности. Желаете приобрести вспомогательные?

Я уныло посмотрел на счет с балансом в 0 кредитов. Придется донатить или, в переводе на человеческий язык, вбрасывать в игру реальные кредиты.

– Перечень? – потребовал я.

Помощница без всяких эмоций начала перечислять.

– Базы капитана малого корабля, включает в себя инженера, механика, штурмана и канонира базового ранга. Базовые знания и умения холодного, огнестрельного, энергетического оружия, базовые навыки владения легким и средним защитными костюмами, базовый навык управления экзоскелетом, базовые знания минирования, взлома, базовые знания рукопашного боя, базовые знания боевой техники. Продвинутые знания в области навигации, легкого, высокоточного оружия, легкой и средней брони, продвинутый уровень ножевого боя, основы фехтования…

– Короче, понятно, – перебил я, – цена?

– 30 тысяч кредитов, – ответила помощница.

– Перевести требуемую сумму с лицевого счета пользователя! – уныло приказал я. Ну надо это, надо! И кстати, надо немного экипироваться:

– Дополнительно конвертировать 1000 кредитов!

– Выполнено.

Я проверил – со счета сняло 4 к[6]. Итого, у меня осталось уже 96 косых.

Но зато в игре у меня есть хотя бы 10к денег. При вкидывании реальных денег кратность равна 10. Вот ведь, суки! Если обналичивать (переводить виртуальные деньги в реальные), так курс 1:100, а если покупать, так 1:10!

Если бы я сейчас перевел свои 10к игровых кредитов назад, на реальный счет, то получил бы всего 100 кредов, а 900 просто ушли бы разработчикам. Сволочи…

– Желаете пройти обучение? – спросила помощница.

Ага. Теперь буду учиться основам управления. Но мне еще надо в магазин. Да и магазин товаров за реальные деньги надо посмотреть.

– Сначала магазины, потом обучение, – буркнул я.

Помощница решила помолчать.

Я взглядом вызвал меню. Так. Вот тут игроки продают всякое барахло. Мне оно не доступно, так как за барахлом еще лететь предстоит. Пока отложим. Долететь еще надо без приключений.

Так, вот магазин для новичков. Тут фуфло, конечно, продают. И за немалые деньги. Но надо! Для начала улучшенный стартовый костюм. Хотя нет, жаба давит. Лучше купить парочку лучевиков и спрятать их на корабле – в гайдах советовали.

М-да. Лучевики по полштуки. Грабеж! Ими даже противника в легкой броне не убить. А вот плазма-револьвер. Это серьезно. Но сразу и цена 3к. Ладно! Нет у меня выбора. Берем!

Но потом… Надо посмотреть, что еще есть, да и не понял я, как тут покупать.

Что-нибудь подешевле надо. О! Холодное оружие. Дешево и сердито. А главное – оно в игре очень актуально, как говорил Стас.

Охотничий нож… дорого, мачете тоже дорого. Засапожный нож… Даже такой есть? Пффф… 300 кредов за кусок заточенного металла, длиной в 5 пальцев. Ну ладно, не будем жмотиться и на нем обкатаем принципы купли-продажи, заодно поимеем оружие последнего шанса. Ага, купил, и тут же выскочило сообщение:

«Товар будет доставлен на корабль. Напоминаем, вам стоит указать собственный позывной, дать кораблю название. На данный момент вы известны, как пользователь 249648, корабль «Разведчик-4», бортовой номер 354356ззр». Согласен, пафосно звучу, надо проще быть…

– Ваши воспоминания о жизни на кораблях Блуждающего флота стерты, включая и прежнее имя, – тут же порадовала помощница.

– Зачем? – поинтересовался я.

– Ваши знания могут открыть наши тайны посторонним, ваше имя могут использовать для шантажа ваших родственников, которые после вашего ухода останутся здесь.

– Ах, ну да, вспомнил. Тогда сменить имя и название корабля! – приказал я помощнице.

– Ввод? – тут же отозвалась она.

– Пользователь «Слон», корабль «Проводник», – поразмыслив, я решил, как и Стас, использовать ник, под которым я был известен в других играх. Ну, а корабль… Что корабль? На нем ведь буду изучать этот мир? Так почему бы не «Проводник»?

– Принято.

«Вот и отлично!»– подумал я и продолжил покупки. А стоит ли? Лазерники ‒ фуфло, от ножа толку ноль, но револьвер все же возьму. Шестиаккумуляторная дура, ничуть не хуже дробовика, вполне меня устроит. Самое прикольное, что перезаряжать в бою не надо. Ну как не надо? Надо, но до этого барабан пройдет три круга, только потом аккумуляторы разрядятся.

Интересно, а почему именно такая конструкция? Ага, купленные базы начали оседать в моей голове, и я тут же ответил на собственный вопрос: разработка человеческая, экспериментальные модели. Мелкие аккумуляторы не дают достаточную мощность, большие делают оружие неудобным, но чертовски убойным. Поэтому плазменное оружие крупное и громоздкое. А тут револьверчик плюется небольшими сгустками плазмы, которой достаточно с головой для пробития средней защиты. Тяжелую, конечно, можно пробить, но надо стрелять в одну и ту же точку несколько раз. После выстрела аккумулятор сильно нагревается, уходит в охлаждающий кожух, а на его место становится свежий. При этом после выстрела аккам теряет где-то треть своей мощности. Почему нагревается ‒ я не знаю, какие-то свои особенности. Все-таки, несмотря на свои размеры (патрон от охотничьего ружья) в нем несколько сот киловатт. Или чего-то там схожего, что преобразуется в плазму конвертером.

В тех же лазерниках стоят маломощные аккумуляторы, размером со стандартную обойму от огнестрельного пистолета времен Третьей мировой. Таким лазерником можно лупить и сериями, и сплошным лучом. Импульсов, правда, не больше десяти. А луч продержится секунды 3-4.

Короче, я покупкой доволен.

Та-а-ак, продолжим. Еще мне надо турельку. Вот она, родимая. 20к за плазму. 10к за лазерку и 2к за огнестрел. Мыслим… Плазму я сейчас брать точно не буду – монстра, вроде десантника, она не остановит, они турели прямо чуют. Если остановит десантника, то еще двоих нет. А эти дикие чудища ходят, как сказал Стасик, тройками. Лазерка вообще им, как слону дробина. А цена у нее немногим меньше плазмы. А вот огнестрел… Турелька земного образца воров может не только напугать, но и серьезно обидеть – какая броня у портовых шустрил? Да никакая! Пойдет, пусть будет. В случае абордажа на турель отвлекутся, а у меня будет пара секунд, которые могут и спасти.

Так, купил. Еще надо внутриигровой уником. Еще пару штук на него. Не буду пока покупать нормальный. Обойдусь дешевым.

Итого: остаток 2300.

Быстро, однако, быстро…

Штукарь точно уйдет на азот и водород, нитро для маневренных и эрил – топливо для гипердвигателя. Та-а-ак…А нет эрила! Как так? Ага, вспомнил, или в моем случае, осознал – «Разведчик-4» относительно новый корабль и на нем используются ячейки с эрилом, а не чистый эрил. Производительность выше, топливо в концентрированной форме хранить удобнее. Пустые ячейки можно продать как тару или заправить на станции. Пустые ячейки по сотке… Ладно возьму пяток, пригодится.

Ого, у них цена! Пустые по штуке, полные по 5! Дефицитный товар, однако… Не, на такое я не согласен. На моем корабле должна быть полная ячейка, а если рандом и разрабы не поскупились, там должно быть и приданое от моей прошлой жизни на кораблях Блуждающего флота в роли местного, которую я теперь благополучно не помню.

Что еще? Что еще нужно купить? В остатке у меня всего 1300. Что там гайды советовали?

– Нужны базы данных по рынкам, навык оценки имущества, – попросил я у помощницы.

– Рыночные цены 500 кредитов, оценка имущества базового уровня 800 кредитов, – отрапортовала помощница.

– Беру, – сказал я и поморщился, когда мой взгляд вновь упал на счет – опять ноль!

– Желаете пройти первичное обучение? – вновь поинтересовался помощник.

– Да, – я кивнул и тут же дернулся от завибрировавшего уникома.

«Пользователь «Доцент» желает добавить вас в свои контакты. Подтвердить авторизацию?»

Стасик меня уже нашел. Знал, стервец, что ник я не меняю, в какие бы игры не играл. Люблю я этот ник. Вообще-то, Слон – это кличка моего кота, чье имя я и взял для своего виртуального Альтер-эго. Парадоксально звучит и как-то странно. Но это долгая история. Прошу считать меня немножко чокнутым. Ибо это проще, чем объяснять всю подноготную. Я кликнул на подтверждение и, словно Стасик этого ждал, тут же входящий вызов!

Я ответил на звонок.

– Здорово! – поприветствовал меня верзила в тяжелом экзоскелете, с нарисованным на шлеме черепом. Шлем украшали красные, изгибающиеся, как у барана, (Стасик бы уточнил – как у демона) рога. И рисунок черепа, и рога были красными, или даже алыми, а сам экзоскелет черным. – Ну что, кто ты у нас?

– Здорово! – я с интересом рассматривал собеседника. – Что за боевая раскраска?

– Вступил в клан десантников, – радостно сообщил Стас, – теперь я у Гончих, командую хирдом.

– Хирд? Как у гномов? – удивился я.

– Ага! – Стасик кивнул. – Принцип тот же: башенные щиты, здоровенные мечи, секиры, молоты. Идем цельной стеной и чистим все. К слову – я только что с первого рейда. Вычищали базу работорговцев – тагов. 10к с рейда.

– Кисло для командующего хирдом, – хмыкнул я. – Сколько под тобой? Три тройки? Ты старший десантник?

– Ага. Но для новичка не кисло, – парировал Стасик и тут же сменил тему. – Ну, так кто ты?

– Навигатор, – ответил я.

– Фу, хламидия! – Стас пренебрежительно улыбнулся. – А военка что? Связист? Зам тыла? Или комиссар?

– Диверсант, – честно ответил я.

Стас с досадой покачал головой.

– Интеллигенция, короче… – неодобрительно протянул он. – Ладно, заканчивай учебу, будь на связи. К Гончим я тебя не возьму – мы ударный десант, у нас летунов нет.

– А как вы на задания добираетесь? – удивился я. – Своим ходом? У тебя вообще какой корабль?

– Какой и был! – рассмеялся Стас, – «Разведчик-2», «Несокрушимый». Но он у меня ну о-о-очень прокачанный…

– Ну да… – хмыкнул я. Стасик вообще с кораблем не заморачивался. Его стихия – прямой бой, а все эти лево руля и право его не волновали. Скорее всего, его клан Гончих мыслил так же. Получали задание, фрахтовали корабль и добирались на место. Или абордажный корабль им обеспечивал заказчик. Хотя тех же тагов – работорговцев (высокие и худые инопланетяне, чем-то похожие на земных птиц, быть может наличием клювов и оперения) Гончие покрошили без всякого прикрытия. Эта раса отличалась высокой хитропопостью, но в военном деле была не особо сильна. Тем более работорговцы. Игроки не любили эту расу, и таги[7] в свою очередь не любили людей. Вот и гадили друг другу как могли. А обидеть тага, да еще и рабовладельца, для любого игрока практически святая обязанность и желанное хобби.

В общем, рейд Стасика вряд ли был прибыльным, но был показательным его, Стаса, в качестве младшего командира, и был, в первую очередь, рейтинговым. Прославить клан, опустить работорговцев, а еще макнуть в собственную лужицу мочи и кала тагов – что может быть лучше? Официально то они работорговлю осуждали.

– Выйдешь с учебки – маякуй. И помощника купи, не жмись. Надо он очень! Ладно, до связи! – Сказал Стас и отключился.

Я тоже нажал на отбой и сказал в пространство, обращаясь к своей помощнице:

– Продолжим обучение!

[1] Голокон ‒ аналог планшета.

[2] Разрабы – разработчики. В данном контексте разработчики игры «Вселенная онлайн».

[3] Ивент – специальное событие в игре, предлагающее участие в особых событиях, уникальную награду.

[4] НПС, непись, мобы – игровые персонажи под управлением компьютера.

[5] Скрипт – четкая, прописанная последовательность действий или выполнение действий при соблюдении определенных условий.

[6] К – замена одним знаком символов 000. Иначе говоря, 1к – это 1000, 2кк – это 2 000 000 и т.д. Кроме того название валюты в реальном мире книги и виртуальном одинаковое, дабы не путать в дальнейшем. Валюта может именоваться кредами, кредитами.

[7] Таги – раса «Вселенной онлайн», внешне напоминают птиц.


Глава 2. Обучение и старт

Наконец длинный серый коридор, освещенный не менее длинными лампами, закончился. Мы вошли в довольно просторное помещение. Мы – это я и прозрачный, неспешно летящий рядом со мной силуэт девушки. Помощница решила принять более или менее привычный для меня образ. Или хотя бы стать видимой для меня. Мелочь, а приятно.

Итак, мы вошли в большой зал, в котором было множество других игроков. Некоторые из них боролись на матах, другие избивали друг друга на небольших рингах. Я даже заметил пару схваток на мечах и топорах. Громкие удары в щиты разрывали тишину. Хотя, какую тишину? Отовсюду шел легкий гомон, крики, звуки ударов, падений, шагов и всего прочего. Короче, большая спортивная площадка.

– Отправляйтесь к рингу 4313, – скомандовала помощница.

Я не успел спросить, где он, как от моих ног по полу застелилась желтая полоса, мерцающая и подмигивающая, словно указывающая, что мне следует идти по ней. Я так и сделал.

На маленьком ринге, пол которого был покрыт мягкими матами, меня ждал инструктор. Невысокий, седоватый мужчина, однако довольно крепкий и жилистый. Одет он был в белое кимоно и щеголял босыми ногами.

– Прошу, – он указал на маты.

Я последовал его предложению.

Тут же вокруг нас появился блестящий круг, небольшой обруч света висел приблизительно на уровне талии, четко отсекая границу будущего места сражения.

– Вы должны меня обездвижить, положить на лопатки, иным способом вывести из боя, – сказал мужчина и тут же занял боевую стойку.

Ага. Мне предлагают пройти обучение банальной драке. Я попытался ударить оппонента – он тут же ушел в сторону. Попытался я схватить противника, в дальнейшем взяв на болевой. И тут мужик вывернулся. Мы кружили минуты три, при этом я пытался и не мог нанести удар, а мужик не проявлял никакой инициативы, не пытался ударить сам, лишь парировал мои удары.

В конце концов, я не выдержал и банально пнул мужика ногой. Мы и так были на границе ринга и блестящая полоса, обозначающая конец ринга была сантиметрах в 30 от широкой спины моего противника.

Чертов мужик попытался и тут увернуться, уйти от удара. Он отскочил назад, но все же я дотянулся до его живота своей ногой. Не сказал бы, что удар был сильный, но он был, а мужик все-таки заступил за границу. Техническая, но победа, была мне засчитана.

– В качестве награды за прохождение обучения основам боя вам предлагается пассивный навык «Разминка», – сообщил помощник.

– Вот и отлично, – я ухмыльнулся. – Будет чем аватару заниматься, пока я в реале прохлаждаюсь.

– Продолжим? – меж тем спросил насупившийся мужик, явно недовольный моим подлым финтом.

– А что мне за это будет? – поинтересовался я у неписи, при этом улыбаясь во весь рот.

– По голове будет, – буркнул мужик, – и по почкам!

Я чуть не подавился.

– Ты что, игрок?

– Игрок, – спокойно ответил мужик.

– А что ты тут делаешь? – опешил я.

– Отрабатываю долг, – мужик зло сплюнул на пол, – возрождение денег стоит, а их нет. Надо насобирать с запасом. На 2-3 возрождения.

– Ого! А зачем тебе столько? – удивился я запасливости мужика.

– Сложно добраться до нужного места, уже косарей на 100 нагулял, – мужик горько усмехнулся, – скоро мне клонов перестанут давать.

– Так может, стоит объединиться с кем-то, чтобы не зря дохнуть, – выдал я здравую идею.

– Ага, да щас, – мужик боднул меня взглядом, – объединились, долетели, а потом мне в башню из лучевика, и все найденное себе. Знаю, проходили.

– Не доверяешь ты ближним своим, – укоризненно покачал я головой, – зря…

– Это ты мне ближний? – мужик хохотнул. – Ты никакой не ближний… А самый дальний!

– Ну и сиди тогда тут, – подытожил я и отправился прочь, собираясь запросить другой ринг – стоило попробовать провести еще пару схваток, с короткими и длинными клинками, а вдруг еще полезного чего дадут?

– Погоди, – настроение мужика резко изменилось, – а ты чем вообще в игре собираешься заниматься?

– А что? – я остановился.

– Ну, если десантник, или там канонир, или сразу в наемники собрался, то ничего.

– Это точно нет. В наемники ‒ пока не знаю, – я задумался,– хочу полетать, посмотреть, что к че…

– Исследователь? – мужик аж рванул ко мне, схватив за рукав.

– Я слабо представляю, что делают исследователи, но, наверное. Прямой бой мне не пережить, – почему-то разоткровенничался я.

– А кто ты по специальности?– спросил мужик с явно не наигранным интересом. Но тут же смутился, словно испугавшись собственного любопытства. – Если не секрет, конечно…

– Да нет, – я пожал плечами, – специальность ‒ навигатор, профессия ‒ диверсант…

– Навигатор, диверсант… – мужик крепко задумался, казалось, еще немного, и я услышу шестеренки, которые закрутились в его голове с бешеной скоростью.

Я решил мужику не мешать в его раздумьях. Словно интуиция подсказала.

– Вот что, – мужик явно на что-то решился, – есть деловое предложение.

– Ну? – я старался показать, что не особо заинтересован.

– Ты знаешь, что такое мертвые поля?

– Поля космических сражений, хлам там летает…

– А вот и не только хлам! – мужик смотрел на меня уже с толикой собственного превосходства. – Целых кораблей на полях не найти. А вот оборудование…

– Оно старое и мало кому нужное, – усомнился я.

– Э не-е-ет… – протянул мужик. – А вот представь, что если скрутить силовую установку с крейсера? Сколько она будет стоить? А если перепрошить свежим софтом? Поставить несколько модулей и…

Я задумался. Это да, это мысль. Многие современные боевые корабли, как игроков, так и неписи летали не первое десятилетие, а некоторые даже столетие. А детали, движки или генераторы щита перемещались с корабля на корабль бессчетное количество раз. Сколько корпусов, списанных в утиль, они прошли? Сколько модификаций пережили? Я вспомнил. На линкоре гильдии алых, который захватывали Стас и ко, стояли движки 4 класса, а такие обычно использовались на крейсерах (я не поленился и в реале посмотрел запись боя). Как они оказались на линкоре? Скрутили с крейсеров, модифицировали, форсировали и вуаля – те же мощности, что и на штатном движке линкора, а вот размер и энергопотребление значительно ниже.

Да, если мыслить в таком ключе, то на мертвых полях можно озолотиться. Вот только попробуй эти мертвые поля найди! Нет, есть известные, и их много в галактике, однако все они уже раскопаны стараниями игроков и неписи, и найти там что-то толковое является сложной задачей. Ну, а если игроки находят новое поле…. Эта информация уже стоит денег, и немалых. Непросканенное поле, т.е. поле, которое толком не изучили, стоит немало, а вот полностью просканированное, где известны типы и классы кораблей, приблизительно известен уровень повреждений бывших кораблей, а также, исходя из этого, есть возможность предположить, что сохранилось и что можно демонтировать и продать… Такое поле было тайной игрока. Если новичок находил такое поле, его тут же брали в гильдию. Есть такие, узкопрофильные – даггеры, занимаются в игре исключительно железом и процессами с ним связанными – демонтаж, ремонт, модификация, продажа, перекупка и так далее. Но становиться местным аналогом гнома у меня желания не было.

– Ну и? – я уже принял решение. – В даггеры идти я не особо хочу.

– А если я тебе скажу, что знаю, где есть практически неповрежденный «Исследователь»?

Я присвистнул. Эти корабли стоили в два раза больше линкоров. Дорогостоящее оборудование на борту, стоимость которого равна лямам 20-30, сам корпус, который можно переделать в крейсер. Вообще, корпус «Исследователя» был практически идентичен «Дредноутам» – самым здоровым и самым мощным кораблям в игре. Вот только генератор щита и энергоустановка крейсерская, и поставить туда более мощные – та еще задачка. Очень дорого и бессмысленно – все равно до уровня линкора не дотянут. Бронирование, как у крейсера, искусственный интеллект корабля не заточен под боевые действия на уровне «Дредноута». Это машина-аналитик, ученый, и все что угодно, но не солдат.

А главное – вести такой корабль можно в одну харю. И сделать это может не только кэп соответствующего уровня, а навигатор. То есть я. И вести его надо с умом. Через гиперворота не прыгнешь – если идти через секторы, которые принадлежат государству, к которому относится и сам исследователь, можно всерьез рассчитывать на то, что местное правительство заплатит тебе 20% от стоимости и заберет корабль. Мол, спасибо, что нашли. Отжать такой корабль не получится – искин[1] не даст переписать владельца, сам искин является членом экипажа, а пока член экипажа на борту – смена владельца невозможна. Ну, почти.

Можно полететь в другое государство, но на первых же гейтах, как только опознают корабль, его попытаются отжать темные личности, или представители официальной власти, или военные, делая вид, что они обычные жулики. Конечно, потом поднимется гвалт: ой-ё-ёй, взяли на абордаж и захватили корабль прямо у столичной планеты, наглые пираты, вот мы их поймаем и накажем! А вы, уважаемый игрок, конечно же, получите свой «Исследователь» назад, когда мы его найдем, или если найдем. И ведь не найдут. Зуб даю.

Так вот, навигатор сможет просчитать прыжок без всяких ворот, можно прыгнуть прямо к верфи или доку, в паре километров от них. Конечно, предварительно предупредив диспетчера. Иначе, как только корабль выйдет из гипера, его тут же уничтожат орбиталы и станции контроля системы. Ибо нефиг материализовываться так неожиданно.

– Из-за него ты тут и сидишь? – скорее утвердительно, чем вопросительно спросил я.

Мужик кивнул.

– Сильная защита? – спросил я. – Что там? Дроны, боты-десантники? Автоматические турели?

– Все из перечисленного, – уныло сказал мужик, – и еще кое-что.

– А кто ты по специальности? – спросил его я. – Ведь чтобы так ломиться, надо хоть что-то уметь.

– Механик! – ответил мужик. – Профессия – механик боевых машин.

М-да… Поэтому он пролезть в «Исследователь» и не мог.

– Сейчас с меня толку тоже мало, – я погрустнел,– получается, практически все проникновение на мне, а у меня опыта с гулькин хрен.

– Я не тороплю. Я даже знаю, как тебе помочь, – затараторил мужик, чувствуя мои сомнения и нежелание участвовать в его афере.

Я вскинул бровь, выражая свою готовность слушать.

– Смотри, я не знаю, как дать тебе базы знаний, но знаю, где на них можно заработать, а главное – где еще и освоить их на практике! – глаза мужика прямо горели, сейчас он был похож на фанатика. – У меня есть координаты мертвого поля. Там ты сможешь заработать и попрактиковаться.

– Интересно, – протянул я, – это может быть неплохим вариантом. Где поле?

И тут мужика словно подменили, он стал таким, как в самом начале нашего разговора.

– Э не-е-ет… – он зло сощурился. – Координаты могу только продать.

– Пфф… Нашел дурака! – я тут же развернулся и отправился прочь.

Разводила, классический разводила. Помахают такие перед моськой миллионами, а игрок – лошара ведется и спокойно выкладывает несколько тысяч за пустые координаты. Классика, просто классика развода, причем не только в этой, но и в тысяче других онлайн игр.

– Погоди! – мужик снова придержал меня за рукав. – Я понимаю, похоже на развод. Могу доказать, что поле существует и там есть лут.

– Ну, давай, – я уже мало верил этому типу.

Мужик достал нечто, очень похожее на современный голокон. Открыл невидимое для меня меню и потыкал пальцами в экран. Голокон замерцал и выдал голограмму в виде карты. Я присмотрелся. Это было именно мусорное поле. Одно но: если один из краев карты представлял собой более–менее понятное сочетание объектов, то все остальное было нагромождением всевозможных геометрических объектов. Короче, это можно было назвать картой свалки, но с грамотно и качественно отсканированным, лишь маленьким фрагментом. Но и он поразил. Порядка десятка разбитых фрегатов, крейсер, два монитора и парочка десантных ботов. Если повезет – там на пару лямов можно накрутить барахла.

– Что это? – я ткнул пальцем в синие мигающие точки по границе поля.

– Это я организовал небольшую защиту, – ответил мужик, – когда нашел поле, сразу решил его обезопасить– Поставил сканеры, запустил в аварийном режиме несколько полуживых турелей.

– Короче, в поле может влететь только тот, кто знает пароль, – задумчиво сказал я.

– Именно, – кивнул мужик.

– Ну, хорошо, убедил, не кидалово, – я решился. Такое грех пропустить,– сколько хочешь?

– Пять лямов, 50% от продаж добытого, – выпалил мужик на одном дыхании.

– Копай сам! – отрезал я. – Ты мне полигон для обучения предлагал и возможность накопать на навыки, а теперь просто решил по максимуму срубить за поле. Обратись к гильдиям.

Мужик скривился. Ну, ясно, к кланам и гильдиям он мог обратиться давно. Ищет напарника, чтобы все достать самому. А я ему теперь еще интересен, как эдакий ключ к «Исследователю».

Далее последовал лютый торг. Который, в конце концов, мне изрядно надоел.

– Короче, – подвел черту я, – предлагаю так: когда сподоблюсь, забираю тебя отсюда, и летим к полю. Добыча 70% мне, 30% тебе. Работаем одинаково.

– А с какого… – начал, было, мужик.

– Полетим на чьем корабле? – ухмыльнулся я. – Навыков у кого больше и умений под эту работу?

Мужик молчал, но было понятно, что выбор у него невелик.

– Ты бы мог уже начать зарабатывать, – наконец решился он на еще одну атаку, – подготовиться, вооружиться, купить или нанять корабль для полета к «Исследователю». Я тебе карту, ты мне копейку, чтобы я отсюда мог уйти и тоже спокойно подготовится. Сил уже нет тут сидеть.

– И сколько ты хочешь?

– 50к реальных…

– Нет, и у меня столько нет, однозначно, – соврал я. Есть, конечно, но так их тратить… Предложу максимум десятку, и то, еще подумаю.

Мужик приуныл.

– Ладно… – он обреченно махнул рукой. – Давай так, решишься – кидай деньги, я тебе координаты поля и скан. Периметр я настрою только на твой код и на свой, не вздумай еще кого-то тащить – турели разнесут всех. На первый заход берешь хлам, продаешь и готовишь корабль как полноценный демонтажник. И на второй заход однозначно берешь меня.

– Договорились, – я протянул руку и оппонент, не медля, пожал ее – мы скрепили договор.

– Ты случайно не из израильского протектората? – спросил мужик ухмыляясь.

– А вы с какой целью интересуетесь? – поддержал я его шутку.

– Да нет, – смутился мужик, – я не в том смысле. Сам оттуда, думал, может ты земляк. Кстати, Лаэр.

– Нет, – ответил я улыбаясь, – я с других земель. Звать Слон. Ладно, закончу обучение.

– О! – спохватился мужик и начал быстро клацать на своем голоконе. – Есть тебе бонус в честь нашего будущего сотрудничества. Я могу зафиксировать тебе победу в бою на ножах и мечах.

– Получен пассивный навык "разминка", получен пассивный навык "уход за холодным оружием", – тут же сообщила помощница.

– О, как! – обрадовался я. – Может еще чем подсобишь?

– К сожалению, нет, – вздохнул Лаэр, – дальше обучающие поединки с неписью, а сейчас их пробовать не советую – не осилишь и только время потеряешь. Твой потолок, вообще-то, 2 схватки. А я тебе 3 засчитал и выдал бонусы.

– Ну, и то добро. Ладно, до связи, Лаэр! – я зафиксировал нового знакомца в списке контактов и, ведомый помощницей, отправился на оставшиеся тренировки.

Их оказалось не то, чтобы много, но и немало. Полеты в невесомости, умение обращаться с кораблем и умение владеть энергетическим оружием.

Я пыхтел изо всех сил, стараясь по всем навыкам получить хотя бы второй зачет. Третий действительно оказался для меня, на данный момент, запредельным.

Ну, ничего, и так нахапал кучу полезных пассивных навыков.

В перерывах между обучающими полигонами я умудрился вывалиться в реальность и поспать несколько часов, перекусить, и даже выскочить под мерзкий, холодный, моросящий осенний дождь, чтобы купить себе сигарет в ближайшем магазине.

Когда я улегся вновь в камеру, было уже, считай, 2 часа дня. Обидно – вроде ничего и не сделал, а время пролетело просто ужас, как быстро.

– «Синхронизация».

– Желаете просмотреть логи? – тут же предложила помощница.

Я задумался. Это что еще такое? А-а-а, отчет о действиях моего персонажа, пока я был в реальности. Во как, а я думал, он просто залипал на месте, впадал в кому и покорно ждал возвращения сознания, т.е. меня.

Оказалось, что аватар не терял время, а применил практически все пассивные навыки – сделал зарядку и разминку, помахав руками и ногами, стараясь избить несуществующего противника, проверил и почистил оружие. Помедитировал.

М-да. Зарубка на будущее – аватар нельзя бросать на улице в центре города на чужой планете. Местные стражи порядка тут же загребут в обезьянник, когда мой аватар рассядется на мостовой и преспокойно начнет чистить топор или разбирать плазмоган.

И вот я очнулся и огляделся. Стоял я посреди пустого коридора, длиной метров в 10, и лазерника при мне не было.

– Твою мать!– я не сдержал своих эмоций. – Как так-то?

Просмотр логов тут же открыл завесу тайны. Некто «Папко» просто вытянул оружие из кобуры моего недвижимого аватара, ставшего манекеном. Ага, и урон есть, били значит.

– Вот ведь, урод!– снова взвился я. – И ствол спер, и лягнул. Точно, школьник…

Ну, что ж…дураков учат. А в этой ситуации я именно дурак!

До корабля осталось пройти метров 200. Почему тогда я не дошел, и почему не спрятался в нем? Все бы было цело и на месте.

Я погасил усилием воли нахлынувшую злость. Черт с ним, это мелочь. Лазерник, считай, ничего не стоит. А вот урок я получил крайне полезный. Не получил бы его – потерять мог намного больше. Ведь купил бы дорогую пушку и вышел бы из капсулы. Очнулся бы с голыми руками. Так что, нормально, повезло.

Меж тем, сам себя успокаивая, я добрался до шлюзовой камеры, ведущей в ангар.

Перед шлюзом мигал экран, предупреждая, что это мой последний шанс воспользоваться услугами игрового магазина.

Вспомнив совет Стаса, я решил им воспользоваться. Найдя в списке цену на помощника, я присвистнул. 10к реальных кредитов! Не жирно ли будет? Однако я решил не торопиться с выводами. Стас не зря его советовал. Я пробежал глазами описание покупки и ее возможностей. Да, фича действительно полезная, но цена!

– Помощник, – скрипя зубами, душой и кошельком сказал я, – приобрести лот 1711.

– Покупка совершена, – лаконично и без заминки сообщила мне помощница, – желаете провести первичную настройку и индивидуализировать помощника?

– Не сейчас, – буркнул я.

Хлопнув по клавише закрытия шлюза и откачки воздуха, я движением шеи заставил свой костюм надеть шлем.

– Внимание! – прямо взвизгнула помощница. – Уровень кислорода в баллоне составляет 37%, запаса кислорода хватит приблизительно на 10 минут.

– Долбанный школьник! – я уже не сдерживал свою злость. Еще и баллоны опустошил! Ведь уже не лезло самому, но все равно выкачивал, что мог.

Я, проверки ради, посмотрел на индикаторы, появившиеся в виде прозрачной шкалы в левой нижней части шлема. Ну, так и есть – спустил все баллоны, но не до конца. Видимо, забивал свои под завязку. Зачем? Это копейки!

Тем временем в шлюзе воздух был полностью откачан, и мне осталось только вылететь в ангар.

Злость моя улетучилась. Я оказался в огромном зале, слабо освещенном лампами. Но даже в этой полутьме мне удалось различить сотни или, быть может, даже тысячи кораблей. Они стояли на полу (или все-таки палубе, мы ведь сейчас внутри корабля Блуждающего флота), фиксировались на стенах и даже на потолке.

Я, было, удивился, но тут же меня озарило понимание – магнитные держатели накрепко держали корабли на своих причалах.

Все корабли выглядели идентично – метров 10 в длину и столько же в ширину, если учитывать размах крыльев. Высотой они были метров пять, не больше. Кабина легко угадывалась благодаря бликующим стеклам. Кстати, кабины казались непропорционально маленькими по отношению к кораблю, выполнены они были так же, как на древних бомбардировщиках ‒ стекло было не только в передней части, перед пилотом, но и над головой, и под ногами. Достаточно широкий угол обзора. Но, наверняка, не совсем комфортный – будет казаться, что сидишь в кресле посреди бескрайнего космоса. А может, к этому можно привыкнуть?

Вообще, тупое решение. Стекло в космическом корабле? Какое бы твердое и бронированное оно не было, разбить его случайным выстрелом неимоверно просто. Зачем колупать броню, если можно с легкостью разломать весь мостик корабля буквально одним метким выстрелом?

«Ха! – подумал я злорадно, видимо еще не отойдя до конца от выходки глупого игрока. – А ведь если в больших кораблях капитанский мостик окружен стеклом, то вынести его не составит труда. И тогда мертвая, но практически целая туша корабля станет моим трофеем. Я сниму все дорогостоящее оборудование, и вуаля! Один выстрел – куча денег.

Мои низменные, материальные, но такие приятные мечты тут же разбились о суровую реальность – я увидел, как в кабине одного из кораблей появился пилот, сосредоточенно нажимавший на клавиши перед собой. И тут же стеклянная кабина, как забралом, была закрыта листами брони. Выходит, можно открыть забрало и полюбоваться звездами с капитанского мостика.

– Кислорода осталось на 3 минуты! – жизнерадостно сообщила мне помощница.

А, черт, я и забыл! Залюбовался футуристичным видом ангара и забыл, что надо быстрее попасть на собственный корабль.

– Помощник! – скомандовал я. – Проложить маршрут к моему кораблю!

– Плита 2, платформа 14, сектор 3, – ответила мне помощница, и передо мной тут же появилась прозрачная полоса блеклого синего цвета, явно ведущая куда мне и надо.

Я со всех сил бросился в нужную сторону. Чертов школьник не смог откачать все запасы из баллонов, поэтому ускориться за счет ранца мне удалось. Выхлопы из маленьких дюз то и дело подталкивали меня вперед, но я старался не спешить, так как предстояло еще маневрировать и тормозить.

Меж тем я продолжал осматривать ангар. Все корабли были похожи, разве что угол наклона крыльев немного отличался. Видимо, это и есть разница между версиями разведчиков. Что передо мной разведчики, я не сомневался. Во всех гайдах не было ни слова о том, что после перерождения можно стартовать из ангара кораблей флота людей на чем-либо ином, кроме разведчиков. Конечно, кроме случаев, когда к флоту летели шахтеры и добытчики, корабли с ресурсами, но их встречал отдельный корабль флота, отделяясь от общей эскадры. Других случаев в купе собранной мной информации я не встречал.

Наконец я увидел финиш своей маршрутной полосы. Заканчивалась она у одного из кораблей, ничем не отличающегося от рядом стоящих собратьев.

– Уровень кислорода упал до нижней отметки. Осталось 2 минуты, – словно отпевая меня, сказала помощница.

Я матернулся.

– Помощник! – дал команду я. – Открыть грузовой отсек. Как только буду внутри, закрыть и накачать давление.

Тут же я увидел, как у корабля, к которому я летел с задней стороны корпуса, медленно поползла вниз аппарель, метра 3 длинной.

Через несколько секунд, маневрируя и погасив движение, замедлив скорость полета, я шагнул на нее. Магнитная подошва тут же зафиксировала меня на поверхности.

– Личный контейнер рядом с кораблем не пуст! – заявила мне помощница.

– Что там? – спросил я, шагая в трюм.

– Мелкое режущие оружие и энергетическое оружие, идентифицированное, как плазменный рев..

– Загрузить в корабль, – перебил я.

Мне осталось всего пару шагов, чтобы оказаться на борту своего корабля, как меня обогнал грузовой дроид. Он вихрем ворвался в трюм, аккуратно положил небольшую коробку на пол и вылетел вон.

– Шлюз закрыт, – тут же отрапортовал корабль бесцветным и безэмоциональным, совершенно равнодушным и металлическим голосом.

– Подать воздух, выровнять давление до нормы, – отдал я новое распоряжение.

– Для трюма данный процесс займет около 3 минут, – ответил корабль.

– Выполнять! – чертыхаясь про себя, я побежал к лифту, который вел на основную палубу, на ходу не забыв схватить и коробку с покупками.

– Остаток кислорода…0! – начала ныть помощница. – Кислород в баллоне исчерпан! До открытия шлема осталось 5,4,3..

– Отставить открытие! – рявкнул я, наблюдая как давление в общем отсеке, судя по датчику, уже перевалило за половину от требуемой нормы.

Дышалось мне тяжело, пот катил со лба, слабость овладела всем телом. Ну вот, опять лоханулся. Зачем я поперся на корабль? Почему не заправил баллоны? Не хватало только сдохнуть от удушья.

– Атмосфера на корабле пригодна для дыхания, – сообщила помощница.

Я тут же открыл шлем и с удовольствием вдохнул полной грудью.

Теперь можно было лететь в неизведанный мир навстречу приключениям.



[1] Искин или ИИ – искусственный интеллект. В книге понятие используется, как обозначение для управляющего модуля кораблей, баз, костюмов и отдельных видов оборудования.


Глава 3. Склероз и хроническая тупость

Настроение у меня испортилось еще больше. Оказывается, нельзя по собственному желанию покинуть Блуждающий флот. Игроков выпускали партиями. После того, как корабли вылетали из ангара, весь флот уходил в гипер, и найти его было уже нельзя. Вот такие мы, земляне, хитрые. Колыбель человечества не найти никому ‒ ни врагам, ни своим.

Я уныло посмотрел на системные часы. Ждать разрешения на вылет оставалось еще около получаса, полтора до этого я просто осматривал корабль.

Корабль поразил. Его скромная стоимость в 30 тысяч игровых кредитов (или 3 косаря реальных, которых хватит на пару недель жизни) была полностью оправданной. Я про виртуальную цену, а вот 3к реальных – это просто пипец, как дорого. Дал бы штукарь, но это потолок.

Корабль состоял из 5 отсеков. Трюм, который занимал всю нижнюю палубу. В нем было просторно и пусто, под стенками стояли стеллажи для всякого мелкого хлама, который можно было зафиксировать на полке, чтобы он не разлетался по всему отсеку при отключении на корабле гравитации.

В трюме был лифт, который позволял игроку подняться на основную палубу. Лифт, кстати, был оснащен герметичными дверями, как и все другие отсеки. Так что можно было не бояться случайной пробоины – атмосфера в других отсеках останется на должном уровне, а отсек с пробоиной можно заблокировать.

На основной палубе было большое помещение со шкафами для скафандров, экзоскелетов и оружейной пирамидой. Я бы назвал этот отсек гостиной корабля. В задней части находился двигательный отсек, там были панели для управления реактором корабля, системой жизнеобеспечения, двигателем, там же был и основной терминал искина корабля, его ядро. В передней части корабля был капитанский мостик вместе с пилотским креслом и панелью управления. Подо мной, под полом был еще один маленький отсек – капсула и бронешкаф для хранения важных вещей. Я хмыкнул. Оставлять в нем ничего я не собирался. В капсулу ложиться буду в костюме и со стволом. Таким образом, оттуда я буду выскакивать уже более-менее готовым к бою.

Вот и весь доклад по осмотру корабля. Больше и добавить нечего. За полтора часа я успел не только осмотреть корабль, но и зарядить баллоны своего костюма.

Кроме того, меня задолбали вызовы других игроков. Оказывается, появилась куча новых персонажей, которые недавно были убиты на просторах игры и сейчас переместились в свои клоны. Пробудившиеся клоны тут же приставали к новичкам, требуя доставить их, бывалых воинов, на ближайшую планету.

Все было логично – старички не хотели тратиться на покупку разведчика, а новички, работая таксистами, могли заработать свою первую копейку.

Но я таксовать не хотел. И в найденной мной по игре инфе, и Стасом рекомендовалось не зарабатывать таким образом. Многие новички покупают дорогой хлам. А опытные, но коварные старожилы проникают на корабль новичка в качестве пассажиров, затем убивают глупого таксиста, взламывают корабль и благополучно продают все трофеи на ближайшем рынке. Конечно, теоретически, кровожадного пирата можно было распознать по низкому социальному рейтингу. Но рейтинг можно исправить пожертвованиями, или можно попасть на впервые ставшего на скользкую тропу, будущего пирата.

В общем, рисковать мне не хотелось, попутчиков брать я не собирался. Но почему-то один оказался слишком настырным.

Я поморщился. Стоило только вспомнить, и на экране вновь высветился запрос на связь.

– Да! – рявкнул я, как только увидел все того же красномордого, со свиными глазками и лоснящимися щеками надоедливого собеседника, с ником Топор.

– Слышь! – собеседник и в предпоследнем нашем разговоре не был тактичен, но текущее приветствие меня просто выбесило. – Ты ж Доцента знаешь?

– Знаю! – стараясь, чтобы мой голос звучал спокойно, ответил я.

– Он мой подчиненный, – сказал красномордый, гордо вскинув голову, – так что отвезешь меня на базу клана.

– А я не твой подчиненный, – ответил я уже откровенно раздраженно, – и уже трижды сказал тебе, что никого не повезу никуда, у меня свои планы.

– Да ты… – этот дебил явно не ожидал от меня такой наглости, и даже потерялся, не зная, что сказать.

– Все? – спросил я.

– Ты мне, сучёнок, ответишь, – зашипел красномордый, – я тебе в реале шнобель-то размажу…

– Да пошел ты нахер, уродец, – спокойно ответил я и отключился.

Подумав секунду, я добавил этого персонажа в черный список.

Как Стас с ним может играть? Подставить друга я не боялся. В чем проблема? Я не в клане, хочу ‒ везу, хочу – не везу. А пресмыкаться и в реальности не особо хочется, что уж про игру говорить. Если этот неадекват реально висит в клане Стаса большим начальником, то от такого клана нужно держаться подальше… Да и Стасу посоветовать надо сделать то же самое.

– Внимание! – раздался голос Исы (да, я дал помощнику имя и провел первичную настройку – времени было масса, а по поводу имени Исы – зачем было называть себя интеллектуальным советником?). – Открывается окно для старта. В течение 15 минут все желающие могут покинуть ангар.

Я увидел, как огромные створки ангара разошлись в разные стороны и тут же первые корабли юркнули в открывшийся космос. Какие торопыги, однако.

Я медленно поднял корабль, убрал магнитные шасси, развернул нос к дверям и надавил рычаг скорости. Корабль медленно и величественно пошел вперед.

Мимо меня проплывали люди в скафандрах, грузовые дроиды с контейнерами, другие корабли.

Была толкучка, словно на рынке. Наконец я прошел ворота и оказался в открытом космосе. Вокруг меня сверкали звезды, космос не был пугающе черным, слева все окрасилось в красный цвет, справа клубилась спиралями зелено-желтая туча. Туманностей было множество, и именно они делали космос завораживающим, настоящим. Только человек, который имеет лишь поверхностное знание о космосе, думает, что поднявшись выше атмосферы Земли, он увидит лишь бескрайние черные просторы, изредка освещаемые холодным светом далеких звезд.

Идиллию прервали яркие вспышки на месте кораблей игроков, окружающих меня. Яркие вспышки превращались в размытые линии, расходящиеся в разные стороны, и с каждой секундой их становилось все больше. Игроки определялись, где находились и куда хотели отправиться, после чего летели кто куда.

В течение нескольких минут я любовался на возникающие вокруг меня вспышки, пока они вдруг не прекратились и я осознал, что остался один. На многие и многие километры вокруг не было никого. Я был сам.

Пора было определяться с маршрутом, да и узнать, где я вообще находился, тоже стоило. Обычно Блуждающий флот выбрасывал новичков и новых клонов бывалых игроков на нейтральной территории, в системах, которые не представляли ценности и не входили во владения ни одного из существующих во «Вселенной»-игры государств неписи.

Так оказалось и в этот раз.

– Система Лаас, красный карлик, 2 планеты, 17 астероидных полей, – отрапортовала Иса.

Я удивился: странная система. Когда-то, видимо, тут было немного больше небесных тел, но случился некий катаклизм и от планет и их возможных спутников ничего не осталось. Ничего, кроме нескольких астероидных полей.

К слову, мне стало любопытно. А что, если не включать гипердвигатель и просто лететь за пределы системы? Что будет? Может, так можно перейти в другую систему? Вряд ли конечно, но может у игры есть ограничения по пространству.

Пользуясь своими поверхностными, но все-таки навигаторскими способностями, я проложил маршрут сквозь систему, минуя астероидные поля и планеты.

Я вывел мощность двигателя на 40%, чтобы не жечь зря топливо. По данным бортовых систем, я и так был на самом краю системы, собственно, и лететь было недалеко. Хотя, конечно, смотря как на это посмотреть.

Короче, минут через 30 я достаточно удалюсь от светила системы, чтобы в должной мере удовлетворить свое любопытство и определиться с дальнейшими действиями.

Первые минут 10 я просидел в пилотском кресле. Было чертовски скучно. Как всегда в таких случаях, минуты начали тянуться, безделье утомляло, а главное – резко захотелось курить. Не мешало бы и подкрепиться. Я решился и начал десинхронизацию, оставив аватара в кресле пилота – 20 минут мне хватит с головой для того, чтобы выполнить в реале все желаемое.

Когда я уже прикончил бутерброд и допил сопутствующий ему чай, раздался звонок уникома.

– Да? – я снял трубку.

– Здорово! – я тут же узнал Сашку. – Я уже час пытаюсь до тебя дозвониться! Давай бегом собирайся, мы со Стасом заедем за тобой минут через 5. Есть срочное дело.

– Да я… – я растерялся от такого резкого заявления.

– Собирайся. В твоих же интересах, – безапелляционно заявил Саня и отключился.

Я едва успел натянуть на себя джинсы и свитер, как за окном раздался резкий и требовательный сигнал глайдера. Друзья уже ждали меня под подъездом. Я выскочил из квартиры, на бегу застегивая куртку, поправляя и одергивая свитер.

Спустя пятнадцать минут мы уже сидели за столиком небольшого и недорогого, но очень уютного ресторанчика, причем сидели в отдельной комнатушке, предназначенной для приватных бесед. В этом ресторанчике обычно проходили деловые встречи и бизнес-ланчи. Контингент был специфический и поэтому ресторанчик старался обеспечить максимальный комфорт и уединение для существенной части своих постоянных клиентов.

– И что случилось? – спросил я Стаса, разместившегося, как и я, за столом, пока Сашка убежал к бару за заказом.

– Без понятия, – Стас пожал плечами, – Сашка молчит, как рыба об лед. А мне через 10 часов в рейд.

– Задрот[1]! – ухмыльнулся я.

– 5к реальными авансом я уже получил, вне зависимости от успеха рейда, – усмехнулся Стас, – а в случае успеха еще 5к реалом и доля от трофеев.

Я обомлел. Считай, что две месячные зарплаты обычного оператора. И почему я не десантник? Я скрипнул зубами от досады.

– Не скрипи зубами! – рассмеялся Стас. – Навигаторам платят по 15 и сразу. Все что от них требуется, это точно и своевременно вывести корабли к точке сброса десанта. И все, они в шоколаде. Жаль, что ты еще не освоил специальность и не имеешь опыта. Так бы я тебя подтянул.

– Ну, опыт – дело наживное, – пробормотал я.

– Я уже переговорил с нашим полковником, это старшее звание в клане десантников. Сможешь точно прыгать хотя бы через 5 систем – милости просим. Нам навигаторы надо.

– Учту, – хмыкнул я. И тут же вспомнил недавний, неприятный разговор. – А кто такой Топор?

– Брат двоюродный Сириуса, нашего полковника, – Стас поморщился, – тот еще дуболом.

– Что ж ты его на меня скинул? – ухмыльнулся я.

– Да пристал, как банный лист к пятой точке, – Стас пренебрежительно махнул рукой, – да и знал я, что ты его пошлешь.

– А он мне в реале морду набить обещал, – сообщил я.

– О, как! Видать сильно на тебя обиделся. Он всем обещает морду набить, – тут Стас нахмурился. – Но вообще ‒ отбитый тип, еще и живет в нашем городе. Так что смотри, аккуратнее, не думал, что ты его так доведешь.

– Да он сам себя довел, – хмыкнул я.

– Парни! Начинаем отмечать, – к столику буквально подбежал Саня и бухнул на стол бутылку дорогого спиртного и три рюмки.

– А повод-то какой? – спросил Стас, лениво подтягивая ближайшую к себе рюмку и перехватывая бутылку, чтобы легче было ее откупорить.

Сашка на секунду задержал дыхание и выпалил:

– Я купил «Патриарха»!

Ого! Мы со Стасом замерли. Не знаю, как Стас, а я даже не подозревал, что у Сани есть столько денег.

– Как ты умудрился? – спросил Стас, отошедший от ступора.

– Был знакомый, – пожал плечами Саня, – ему надоело, сказал, мол, накопил достаточно. Родственников у него нет, а потерять корабль или чтобы он достался каким-то уродам, мужик не захотел. Вот и предложил мне купить его.

– Так он же накопил достаточно, наверняка, – хмыкнул я, – зачем еще деньги?

– А он купил дом где-то на отшибе, продал корабль мне ниже себестоимости. Но в ближайшие 5 лет 10% выручки от добычи, что я сделаю на «Патриархе», идет ему, – ответил Саня, чокнулся своей рюмкой с нашими и опрокинул ее содержимое в себя.

Мы последовали его примеру.

– Неплохо мужик устроился, – Стас улыбнулся, – ни фига не делай и получай копейку.

– А что будет через 5 лет, когда Саня ему деньги перечислять перестанет? – парировал я.

– Это его проблемы, – отрезал Саня и повернул голову ко мне, – ну что, за твой успех?

– А мой-то в чем? – удивился я.

– Ну, так я тебе свой старый корабль отдам, – в свою очередь удивился Саня, – на двух не полечу ведь сразу, а продавать жалко. В ангаре ему стоять нельзя – договор с шахтерской компанией не позволяет это сделать. Не можешь летать – продавай корабль или отберут.

– Во, правила у вас, – Стас хохотнул, – моя собственность, что хочу то и делаю.

– М-да, – кивнул Саня, – вот такие вот у нас правила. Ну, так что?

– Да у меня денег на него не хватит, – развел руками я.

– Частями оплатишь, – махнул рукой Саня, – мне деньги не горят.

Я задумался. С одной стороны, в игре я ничего еще не заработал, только потратил. С другой ‒ все шансы заработать у меня есть. А вступление в число шахтеров тут же перекроет мне доступ в игру. И к такому заманчивому виду заработка, как сама игра, тоже. С другой стороны, стабильность и действительно достойный заработок. Короче, я стал очень сильно сомневаться, что мне делать.

Сашка, видимо, заметил мои колебания.

– Давай так, – сказал он, – по договору я могу некоторое время подержать корабль в ангаре, может даже впишусь на капитальный ремонт. А ты тем временем определишься. Неужели прямо такой заработок в игре, что мое предложение не котируется или даже сравнимо с заработком в игре?

Саня с подозрением посмотрел на Стаса. Тот достал свой голокон и зажег проекцию. На ней был список транзакций, переводов денег из игры или переводов, с игрой связанных.

Выходило, что он за месяц смог получить наличкой около 23 тысяч кредитов. Твою мать, почти 5 зарплат рядовых операторов!

– Ого, – выдавил из себя Саня, но тут же взял себя в руки, – конечно, я получал на своем кораблике побольше, на «Патриархе» тем более… но все же, заработок с игры…впечатляет!

Последнее слово он сказал с таким смаком, что нам со Стасом сразу стало понятно, что он тоже задумался, может плюнуть на шахтерство и тоже пойти с нами в игру?

– А у тебя сколько? – он повернулся ко мне.

Я молча сложил указательный и большой палец вместе, показывая большой и круглый ноль.

– Более того, я уже потратил около полтинника реала, – грустно добавил я.

– Это необходимые первичные вложения, – тут же заступился Стас, – не с голым же задом на танк переть? Я первые месяцы тоже на бульоне жил, почти все накопления слил, и только недавно пошло. А как клановцем стал, так вообще…

– М-да, ребят… – Саня почесал затылок и вновь посмотрел на меня. – В общем, смотри, пробуй и решай. А теперь давайте обмоем мою покупку.

И он тут же разлил спиртное. Пока мы пили, появились роботы-разносчики и принялись суетиться, расставляя перед нами на столе всевозможные блюда – Сашка проставился, не скупясь.

Домой я попал уже глубокой ночью. Сашка порывался нас развезти на своем глайдере, но мы со Стасом его заболтали и когда прибыло такси, мы уже держали безвольное, храпящее и пускающее прямо на наши руки слюни существо. Меня высадили первым, а Стас вызвался доставить нашего друга-овоща домой, благо, жили они в соседних домах.

Мы распрощались со Стасом и я, поглядев вслед поднимающемуся над домами глайдеру, плавно набирающему скорость и скрывающемуся за крышей соседней многоэтажки, поплелся домой.

Не помню, как добрался до входной двери, как открыл ее и как завалился на кровать.

Проснулся я от звуков с улицы: крики, ругань, шум садящихся и взлетающих глайдеров и звук служебных сирен.

Я с трудом разомкнул налившиеся веки и взглянул на настенные часы. Одиннадцать утра. Погуляли мы вчера знатно, поэтому сегодня я чувствовал себя прескверно. Вообще, я не любитель таких гулянок, стараюсь не пить много в компании, а сам по себе вообще почему-то не испытываю тяги даже к пиву. Как говорят многие, мол, чтобы расслабиться, отдохнуть, надо выпить пивка после работы. Вообще не разделяю подобного мнения. Нет, я не противник спиртного и крайне редко могу позволить себе пиво… Но каждый день? Нет уж, это слишком. Хотя может из-за такого подхода, отсутствия у моего тела привычки к алкоголю я и чувствую сейчас себя настолько отвратительно.

Я на негнущихся и ватных ногах прошел на кухню, включил чайник и достал из холодильника продукты.

Спустя полчаса, дожевав остатки своего завтрака и уже выкуривая первую за сегодня сигарету, я боковым взглядом зацепил нечто необычное в своем жилье. Я перевел взгляд на несоответствие – на игровой капсуле отчаянно мигала красная лампочка. Что это, сбой?

Я подтянул к себе так и лежавшую на столе инструкцию к капсуле. Та-а-ак… Красный индикатор.

Твою мать!

Я вскочил, спешно запихал окурок в пепельницу, предварительно убедившись, что точно его затушил, и бросился к капсуле. Красный маяк означал, что в игре с моим аватаром случились проблемы, ну, или моим кораблем. И это понятие было весьма широким – может, били, может, пытали, может, он уже летает в виде атомов после удачного выстрела из бортовых пушек по моему кораблю.

Я вчера вылез из капсулы всего на 20 минут, однако Сашкин звонок сбил меня с толку. Я даже забыл подключить Ису к своему уникому в реале, чтобы получать уведомления из игры. Дурак и склеротик! Что-то в последнее время мои неприятности связаны только с моим собственным уровнем тупости, который неимоверно зашкаливает. Благо, пока я не поплатился за это. Лазерник и запасы в баллонах – это мелочи, скромная плата за ошибки. По сравнению с тем, конечно, что уже могло случиться сейчас.

Я впрыгнул в капсулу и запустил процесс синхронизации, попутно выведя перед собой логи и вчитываясь в строчки действий моего аватара, предоставленного самому себе в мое отсутствие.

«Синхронизация»

«Вывод логов»

«… Отключение пользователя… Аватар принимает пищу (2 единицы сухого пайка)… Аватар отрабатывает приемы боя… Аватар отрабатывает приемы боя холодным оружием… Аватар…»

Черт! Дальше! Это очень важно знать, что мой аватар покушал, пописал и хорошо отдохнул, а еще потренировался, но интересует меня другое!

«…Искин корабля взломан, используется удаленное управление».

И вот, снова похвалим мой тупизм. Я не удосужился провести настройку искина и установить защиту, не подключил к этому Ису, не включил уведомления, чтобы меня разворошили в реальном мире в случае проблем. Вот и расплата – корабль летит, ведомый кем-то и только этому кому-то известной точке. И что делать?

– Иса! – крикнул я, хотя в этом не было никакой нужды. – Рекомендации?

– Предлагаю отключить удаленное управление, включить систему защиты, совершить гиперпрыжок, – спокойным голосом ответила мне помощница.

– А что, так можно? – я опешил и, видимо, задал этот вопрос вслух, так как помощница не замедлила с ответом:

– Блокировки ручного управления нет, удаленное управление стало доступно, так как на корабль не установлена защита. Нет даже первичного пароля на вход.

Это Иса сказала так, что я даже почувствовал издевку.

– Издеваешься? – рыкнул я.

– В пределах своих разрешающих алгоритмов. На данный момент эмоциональность установлена на значении 30% от человеческой нормы.

Я представил, какая бы истерика меня ждала на 100%. Много бы лестного я о себе услышал, хотя оно бы вряд ли отличалось от того, что я уже успел о себе подумать.

Только представить – тот же Топор мог со мной не спорить, а просто подойти к моему кораблю и спокойно открыть дверь, зайти внутрь и надавать мне пинков – я даже банальный пароль на корабль и двери не поставил, чего уж про искин говорить!

Так. Это я исправлю однозначно. Я кинулся к штурвалу и тут же замер. А стоит ли перехватывать управление и убегать? Меня не собираются уничтожить, во всяком случае, сразу. Я нужен живым. Зачем и кому? Зачем спешить, если можно это узнать. А вдруг, если я перехвачу управление и попытаюсь убежать, тут же и получу залп?

Нет…спешить нельзя. У меня только догадки, а знать надо наверняка.

Я сел в пилотское кресло и попытался расслабиться, привести свои мысли в порядок и успокоиться.

Такого развития сюжета я не встречал в гайдах, Стас мне тоже о них не рассказывал. Точно, Стас!

Я принялся вызванивать друга, но он не отвечал. После третьей попытки я вспомнил – у него рейд намечался. Ладно. Вариант прояснить ситуацию с его помощью отпадает. Тогда рассчитываем только на себя.

В следующие полчаса я мотался по кораблю, в первую очередь, бросив в кобуру купленный накануне револьвер и спрятав в ботинках нож. Далее попотел с турелью, прикручивая ее к потолку в гостиной своего корабля и подключая ее к бортовой сети. Уже закончив работу, стерев со лба выступившие капельки пота, я осознал, что опять туплю. Почему было не поручить это дело ремонтному дроиду, имеющемуся на борту моего корабля?

– Провожу тест турели, – сообщил искин корабля и замолчал. Однако спустя несколько мгновений продолжил. – Состояние нормальное, работоспособна, количество зарядов ‒ 10. Одна очередь.

– Долбанный склеротик! – взвыл я. – Сложно было догадаться, что к турели нужны патроны?

Я похолодел от пришедшей в голову мысли. Выхватив из кобуры револьвер, я отщелкнул фиксатор охлаждающего контура и вытащил здоровенный барабан с 6 небольшими аккумуляторами внутри.

Хоть тут мне повезло. А мог ведь и разряженный револьвер купить, как с турелью и вышло. Было бы просто прекрасно! Хотя, и так не фонтан – зарядов к револьверу мог бы догадаться прикупить.

Отдав команды искину корабля и Исе, я плюхнулся в пилотское кресло и принялся ждать, параллельно сканируя пространство. Более-менее, я готов к незапланированной встрече.

Спустя полчаса оба моих компьютерных помощника доложили, что корабль в любой момент готов перейти в мои руки и активировать все защитные протоколы, а также, что теперь все логи и сигналы тревоги будут передаваться мне в реальность на уником, когда я не в игре.

Спустя еще полчаса сканер, наконец, нашел объект, к которому, судя по всему, мы и летели. Там же наверняка засел и тот, кто взял управление моим кораблем на себя.

Объектом оказался автономный аутпост. Состоял он из нескольких модулей, соединенных вместе. Каждый из них выполнял свою, узкоспециализированную функцию.

Всего их было 5.

Первый, самый дальний от нас, являлся жилым отсеком на одно существо. Мог быть как приватной комнатой, так и тюрьмой. Второй модуль – жилой. Обычно там стояло 4 капсулы криосна либо клон-капсулы. Третий модуль – командный или, я бы сказал, управляющий. Здесь располагались системы управления энергией, система жизнеобеспечения, узел связи, если таковой был. Четвертый модуль являл собой небольшую электростанцию с солнечными панелями, на данный момент раскрывшимися, словно крылья. Видимо, станции было мало управляющего модуля. Все-таки его энергосилы были рассчитаны только для работы его самого, максимум еще личного жилого модуля, но не более того. Дальше мощности энергоустановки не хватило бы. Да и питать его нужно было, а где хранить топливо? Грузового модуля я не видел.

Наконец, пятый модуль являл собой обычный воздушный шлюз, к которому мог пристыковаться даже мой корабль. Видимо, это и должно было произойти, так как неизвестный и пока невидимый мне пилот, управлявший моим кораблем, начал маневрировать и разворачиваться шлюзом корабля к шлюзу аутпоста.

Сканер пикнул, обнаружив еще один объект. Им оказался грузовой контейнер, спрятанный неподалеку от базы, в глубине астероида.

Да, я забыл сказать. Сама эта база находилась в глубине немаленького такого астероида, пряталась в нем, как в пещере, пусть и неглубокой.

Это кто же у нас тут такой осел, хитрый и коварный?

Я усмехнулся. Судя по тому, что я увидел, противников у меня должно быть пятеро. А если считать первый модуль тюремным (а каким ему еще быть, если меня берут живьем), то противников, скорее всего, четыре.

Отлично. Мой корабль закончил маневр и уже сближался с базой. Я бросился прочь с капитанского мостика, не забыв его закрыть и заблокировать дверь. Проскочив «гостиную», я заскочил в хвост корабля, в двигательный отсек. Закрыл дверь за собой, заблокировал ее и принялся ждать, наблюдая за соседним помещением через маленькое окошко в двери. К сожалению, шлюза мне видно не было, однако я был уверен практически на все сто, что либо все, либо большая часть обитателей таинственной базы зайдет на корабль, и в первую очередь, начнет ломиться на мостик. Только оттуда можно получить полный доступ ко всем отсекам. Смысл ломать все двери, если можно сломать одну? А еще, если я не ошибся, им нужен был живой я. А где я должен находиться, если сейчас не в игре. Ой, пардон, если мой аватар отключен от моего сознания? Правильно ‒ либо в пилотском кресле, либо в том же отсеке, но в другом положении, и при этом беззастенчиво дрыхнущим. Так меня и собирались взять. Как на блюдечке.

Я стал ждать.



[1] Задрот – оскорбление. Подразумевает человека, помешанного на игре и проводящего в ней массу времени, игнорируя все остальное.


Глава 4. Синица в руках или как губит жадность

Я услышал звук открывшегося шлюза. В отсек вбежали две длинные, нескладные фигуры в обычных, не бронированных костюмах. Они были более чем странные. Тонкие, прямо-таки птичьи ноги, с коленями вывернутыми назад. Не менее худое туловище, увенчанное на спине неким подобием крыльев, сейчас собранных и трепещущих под прозрачными колпаками. То ли от холода, то ли от нетерпения.

И, наконец, голова: она была, как и все остальные части тела, несколько вытянутая, в ярком оперении. Кстати, у каждого из увиденных мной персонажей оперение отличалось по цвету. Да и у одного оно было словно зачесано назад, у другого стояло дыбом. Длинные узкие клювы, похожие на утиные, крупные глаза, в которых я не увидел никаких эмоций – чуждые и холодные.

– Скорее открывай, – словно бы прокурлыкал один второму.

– А если он не там? – прокаркал другой. – Может, проверим корабль?

– Все закрыто, – ответил ему первый, – зайдем на мостик, сможем легко пройти в другие отсеки. Открывай.

Без всяких сомнений – это таги. Раса разумных птиц, отчего-то недолюбливающая людей. Самая слабая из рас в военном смысле и самая продвинутая в плане технологий. Хотя нет, тут я не прав, не самая. Есть еще сети механоидов, а прочие расы не сильно отстают от тагов. Просто эти фанатики науки ставят ее во главе всех углов, да и банально эта раса самая хитросделанная. Прямо не птицы, а жуки какие-то: жадные, хитрые, коварные и лживые.

Ух, как я понимаю других игроков! Ведь даже сейчас таги попытались захватить мой корабль не в честном бою, а подлостью. Подкараулили «спящего» игрока и тихонько тянут его к себе, собираясь взять, без всяких рисков для себя и возможных потерь.

«Сейчас я вам устрою, без потерь», – зло подумал я и хлопнул ладонью по клавише открытия двери из двигательного отсека.

Оба инопланетянина стояли ко мне спиной, разбираясь с дверью на мостик. Справа был шлюз, уже закрывшийся за гостями. Отлично. Разобрать этих двоих и спокойно идем на их базу, ложим еще двоих или троих, или сколько их там.

Я вытянул руку с револьвером и потянул спуск. Всполох, и одному из тагов прожгло дырку в спине, диаметром сантиметров в тридцать. Через сквозное отверстие я увидел, как стена отсека почернела, на ней появились разводы бурой крови и запекшиеся куски плоти. Револьвер щелкнул, сняв контакт с активного аккумулятора, проворачивая барабан и фиксируя новый аккам напротив ствола.

Тут же я перевел револьвер на второго гостя.

– Нет! – успел повернуться тот, оценить ситуацию и даже дернуть руки ладонями ко мне, ну, или скорее лапы, демонстрируя свою покорность и отдавая себя на милость победителя, или же заслоняясь от жерла страшной пушки, которую он заметил в моих руках.

Однако я не успел отреагировать на этот жест капитуляции или отрицания неизбежного, и сгусток плазмы сжег, оплавил верхние конечности существа, его голову.

Не прошло и пары секунд с момента, как я ворвался в «гостиную» своего корабля, а противников больше не осталось.

Я двинулся к шлюзу, как вдруг он начал открываться. За ним обнаружилось нечто, ростом далеко за два метра, чуть ли не цеплявшееся головой за потолок шлюза. Металлически сверкало его тело, в длинных, чуть ли не до колен, руках, оно держало здоровенное бревно. Я вспомнил. Эта штука называлась тараном. Им десантники вышибали двери отсеков, чтобы не терять время на взлом замка. Такие тараны могли таскать только десантники в экзоскелетах – уж больно тяжелые были, да и чтобы орудовать ими, нужны были недюжинные силы. Выходит, это передо мной десантник тагов, закованный в экзоскелет.

Я вскинул револьвер и быстро, практически без задержки, дважды выстрелил. Первый выстрел просто растворился в броне, словно впитанный ею. Второй, угодивший туда же, в левую нагрудную пластину, уже нанес больше вреда. Пластина поплыла и, словно раскаленное олово, начала капать на пол.

Десантника повело от второго выстрела, однако отреагировал он практически молниеносно. Недолго думая, он метнул в меня свой таран.

Я, скорее интуитивно, чем осознанно, шарахнулся в сторону, и огромное бревно пролетело на расстоянии в пол-ладони от моего лица, впечатавшись в переборку, погнув ее. Бревно с громким металлическим лязгом упало на палубу.

«Ну ни хрена себе силища!» – подумал я.

На большее не оставалось времени. Снова двойной выстрел по врагу, снова прицел в левую часть груди.

В этот раз эффект был значительнее, чем от первых выстрелов. Первым выстрелом я смог остановить противника, а вторым его свалило на палубу.

Однако чертов десантник тут же вскочил на ноги и бросился ко мне, при этом повернувшись правым боком, защищая свою рану и пробоину в брони.

Я успел выстрелить 4 раза, ни разу не промахнувшись. Однако аккумуляторы, как оказалось, на втором круге уже не могут выдать импульс достойной мощности. Получается, проведя полевые испытания, я выявил, что 2/3 аккумулятора расходуются при выстреле, вопреки заявленному в описании. На втором круге барабана, мощности 1/3 аккама недостаточно практически ни для чего. Мощность слабее, чем на лазернике. Все мои выстрелы просто были поглощены броней твари, не причинив ей никаких повреждений, даже не притормозив.

– Вот и все… – подумалось мне, когда фигура десантника оказалась в шаге от меня.

– Живым! Брать живым! Не вздумай убить его! – истошно завопили от шлюза. Завопили с таким лютым акцентом, словно воробей пытался говорить на нормальном языке.

«Четвертый таг», – успел подумать я, прежде чем огромный кулак с тремя пальцами въехал мне по лицу.

– Десинхронизация! – тут же сообщила капсула.

Очень жаль. Однако ничего страшного – первый бой я провел, узнал, на что способен. Ведь почти завалил десантника в боевом экзоскелете. А у меня была не плазменная винтовка, не штурмовой плазмобой, а сраный револьвер со стартовой локации.

Ну, сдох я, подумаешь. Потерял денег. Тут я застонал: игровых денег нет, сейчас меня оживят бесплатно, но в дальнейшем за пробуждение в клоне придется платить. По штуке реальных денег! Надо срочно заработать в игре, чтобы хотя бы за оживление платить игровой валютой.

За корабль можно не бояться. Я отдал распоряжение, что в случае моего рассинхрона корабль должен взять управление, открыть шлюзы, выкинув всех гостей с борта, отстыковаться от базы и тут же уйти в гиперпрыжок к соседней системе, где подлетит к ближайшему спутнику и там, зависнув на орбите, дождется моего возвращения. Захвата можно не бояться. У этих, с базы, не хватит времени забрать корабль себе, в погоню им отправиться не на чем. А соседняя система пустынна, как и эта. Разумных там нет. Так что, все окей. Разве что, придется заплатить за проезд до своего корабля. Я вновь покривился. Скорее всего, сдерут минимум десятку, а это хоть и виртуальные деньги, но конвертировать-то их придется из реальных. Та же штука, как и за воскрешение.

Я уж собрался покинуть капсулу и выйти в реал, чтобы подкрепиться и выкурить сигарету, дабы упокоить свои нервы, как вдруг…

– Синхронизация! – сообщила мне капсула.

Я остался на месте, ожидая развития ситуации. Выходит, я жив. Хотя, если меня и не убили таги, то корабль сам должен был вышвырнуть через открытые шлюзы в космос. Резкое открытие всех дверей, шлюзов и разгерметизация отсеков должна была выкинуть все незакрепленное на борту наружу, причем с немалой силой и скоростью.

– Применена полевая аптечка, – сообщила Иса, – используются стимуляторы.

Мой аватар не спешил окончательно приходить в себя, даже открывать глаза он не хотел, сколько я не пытался. Однако слух включился.

– …веческая тварь запрограммировала корабль на случай захвата, – говорил кто-то с хрипотцой, – я еле успел схватить человечишку и удержался сам, когда началась разгерметизация. Уважаемый Шах-Талуг не должен винить меня.

– Я сказал, что мне жаль, что мы потеряли своих, и так глупо. Но это не критично, – ответил все тот же «воробей», запретивший меня убивать, – главное ‒ мы взяли пилота. Слуга! Начинай отключение импланта.

– Господин! Это убьет владельца! – это был новый голос, такой металлический, неживой. Однако в нем проскальзывали нотки покорности и одновременно уверенности в своих словах. – Но я могу попробовать иной способ.

– Да будет проклято твое гнездо и твоя кладка! – рассердился «воробей». – Мне нужны данные из его головы. Делай, что хочешь, пытай, убивай, но добудь мне эти данные, иначе зачем ты здесь?!

Я смог открыть глаза. Мы находились, судя по наличию 4 капсул криосна, в общем жилом отсеке. Возле меня стоял таг в желтой мантии, по-хозяйски уперев свои птичьи лапки в бока. За его спиной я заметил своего недавнего противника – сейчас десантник полностью снял шлем и его утиная башка, непропорционально маленькая по сравнению с размерами тела, была повернута в мою сторону, и глазки с ненавистью сверлили меня.

Третьим собеседником оказался и вовсе колоритный персонаж. Это был робот. Метра полтора в высоту, приплюснутая голова с четырьмя глазками-камерами, маленькие ручки с 4 пальцами на шарнирах, кривые ножки и мощная стопа, видимо позволявшая малявке фиксироваться на любой поверхности, будь то палуба, поверхность планеты, или балка ремонтных лес корабля.

– Иса! – позвал я мысленно, – можно ли вызвать игрока сюда?

– Нужен доступ к уникому, – ответила помощница.

– Текстовое сообщение? – выдал я новую мысль, взглянув на привязанные к креслу руки.

– Только с находящимися поблизости.

– Очень жаль… – вздохнул я про себя. На кавалерию надеяться нет смысла. Придется самому.

– А, очухался? – обрадовался «воробей» и сделал жест роботу, означавший, мол, «постой» или «назад».

– Кто ты? – речь давалась мне с трудом, морда болела, как будто ею вазюкали по полу, причем не меньше часа. Хорошо, что капсула не передавала весь спектр чувств, который испытывает мой аватар, иначе мне было бы хреново. Судя по всему, удар десантника превратил мое лицо в один большой синяк.

– О, где же мои манеры? – я понял, что таг попытался усмехнуться, иначе его мимику объяснить было нельзя. – Позвольте представиться, я – старший лаборант проекта «Изъятие», лидер гнезда Талуг, Шах-Талуг.

– Слон, – вежливо и намного менее пафосно ответил я, – из какого гнезда ‒ не знаю. Что надо?

Шах-Талугу, видимо, такое мое заявление совсем не понравилось.

Однако он справился с собой и заговорил вкрадчиво и медленно, чтобы тупой я понял смысл его слов.

– Уважаемый Слон. Нам нужна информация о том, где ваша планета, где ваш Блуждающий флот, и вся другая информация. Было бы лучше, если бы вы начали сотрудничать с нами.

– Не скажу я тебе, морда фашистская, что в соседнем лесу две наши танковых дивизии стоят и в атаку на рассвете пойдут, – вспомнил я старый бородатый анекдот. И, не удержавшись, плюнул в харю захватчику, прямо как тот самый анекдотический персонаж – партизан, в роли которого я себя и ощущал.

Утка так быстро отпрыгнула от меня, словно я плевался ядом. Это маленькое представление и реакция на него собеседника так меня позабавила, что я начал откровенно ржать. Жаль, я привязан к креслу, слезы вытереть нельзя.

Шах-Талуг подскочил к моему креслу и ударил меня наотмашь по лицу – вообще без чувства юмора, и даже анекдотов самых бородатых не знает.

– Может, уже хватит? – зло, прямо как змея, прошипел он. – Мы в любом случае получим от вас информацию. Либо с вашей помощью, либо сами.

– Ладно, – я решил подыграть, – что вам надо? Флот, планета? Где планета я не знаю, я родился уже на кораблях флота. Где флот? Этого не знает никто из людей.

Я честно рассказал всю свою предысторию, заложенную игрой в моего персонажа.

– Сколько кораблей во флоте? – спросил Шах.

– Не знаю, не считал. Я стартовал с малого флота, на котором только авианосец с новичками, их разведчиками и флот прикрытия авианосца, – на этот счет инструкций не было, можно говорить или нет. А меня тут как бы пытают, помереть сам я не могу, значит, придется говорить.

– Сколько в малом флоте? – спросил Шах.

– Десятка два, – ответил я, – честно, я не считал.

– Какие корабли входят во флот? – вкрадчиво спросил Шах.

– Видел фрегаты, пару крейсеров, сам авианосец. Еще была какая-то здоровенная дура, как ее классифицировать, без понятия.

– Опиши ее! – встрял десантник.

– Большая, толстая, – с усмешкой ответил я, – фотки есть? Может, опознаю.

Птицы начали шушукаться между собой. А я от нечего делать начал осматривать модуль. Ничего интересного, разве что заметил я свой пистолет. Лежит, буквально, в метре от меня. Жаль, мне не дотянуться. Робот, замеченный мною ранее, отошел подальше и скромно торчал возле столов с какими-то детальками. Что-то мне кажется, он тут не по своей воле и особо помогать тагам не хочет.

Я вспомнил! Это робот сети – расы механоидов, которая поделена на мелкие кланы, так называемые сети. Таги охотятся на роботов, так как те обладают поистине серьезными возможностями в плане технологий, проведения операций на живых телах, их кибернизации и модернизации оборудования, оружия и брони. Короче, заполучить такого робота – это мечта. Правда, они становятся полностью автономны, если отключить их от сети, и всегда стремятся сбежать домой. Значит, этого как-то контролируют, раз он признает господство Шаха.

– Иса! – мысленно приказал я. – Личный диалог текстом с роботом. О нем ведь не узнают эти двое?

– Нет, – ответила помощница и добавила, – диалог открыт.

– Ты меня понимаешь?

– 39837%)лд3?

– Я тебя нет. Смени код или язык.

– Ч3л0в3к 1 т3бя п0нимаю.

– А вот я тебя не совсем.

– Ид3т адаптация языка.

– Уже лучше. Ты в плену?

– Скорее, я порабощен тагами. Я раб.

– Кто и как тебя контролирует?

– Объект с маркировкой Шах-Талуг. Управление осуществляется с помощью консоли на его верхней правой конечности.

Я обратил внимание на руку тага. Нечто, вроде часов с электронной панелью. Еще похоже на тот уником, который носил в реале Сашка – большая громоздкая магинерия с кучей кнопок и небольшим экраном.

– Ты будешь мне мешать, если я освобожусь? – спросил я машину.

– Нет, если не получу приказ.

– Ты можешь мне помочь? – спросил я, затаив дыхание.

– Чтобы произвести действие, я должен запросить разрешение хозяина.

– Черт подери… Ладно, подумаем.

Я отключил диалог, так как ко мне снова подскочил Шах, закончивший совещание с десантником.

–Ты сможешь изобразить корабль? – спросил он, подойдя ко мне.

– Нарисовать? Да, – ответил я, чуть подумав.

Шах отошел к столу и вернулся ко мне, держа в руках блокнот и ручку. Вот уж действительно, оказывается, интернациональные вещи, усмехнулся я про себя.

– Это человеческие инструменты, с помощью которых ты сможешь изобразить корабль, – утвердительно сказал Шах.

Вот облом, оказывается это наши блокнот и ручка, я уж думал, птицы используют такие же.

Я молча кивнул.

– Освободи ему руку, – приказал Шах десантнику.

Тот подошел ко мне и открыл металлический браслет, которым я был зафиксирован к креслу. При этом десантник явно был на взводе – во второй руке он держал шокер, смотревшийся детской игрушкой в его лапище.

Я покрутил правой кистью, разминая руку, и начал рисовать. Вообще-то я знал, что за корабль я изображаю, но вот так сразу все выкладывать… Вот мне уже и руку освободили… Может, вообще отпустят? Нет. Тут я никаких иллюзий не испытывал. Сначала я расскажу, что знаю, без пыток. Потом под пытками, а потом они привлекут к работе робота, чтобы уже вытаскивать из меня информацию, которую я не могу или не хочу рассказать сам, но которая есть в моем мозгу, и о которой, возможно, я даже не подозреваю.

Тем временем платформа с орбитальными пушками уже почти была нарисована. Я не вдавался в детали, рисуя только силуэт – пусть поломают голову.

Закончив, я протянул блокнот десантнику. Тот взял его в руки и начал рассматривать. К нему тут же подключился Шах.

Нет, ребятки, вы не воины и не солдаты, даже опыта игр у вас нет. Они даже не отошли от меня, не пристегнули руку назад, поленились или забыли. Ну конечно, я ведь могу еще понадобиться. Нужно будет дорисовать корабль – я специально не стал изображать отдельные детали, ограничившись силуэтом. Вот и ваша ошибка. Либо сейчас я окончательно переселюсь в тело клона, либо вы уйдете в мир иной.

– Это похоже на танкер, – задумчиво сказал Шах.

– Танкер не нужен для флота прикрытия, – отрезал десантник, – это похоже на платформу дозаправки.

– Дозаправки чего? – тут же оспорил Шах. – Новичков люди выпускают и те разлетаются прочь. Корабли прикрытия могут заправляться в авианосце.

– Тогда, это может быть…

Я не стал дослушивать, что это может быть. Потянулся к ноге свободной рукой и выхватил нож, спрятанный в ботинке. Рывок, и я воткнул нож прямо в глаз десантнику – он из этих двоих самый опасный, значит, по нему первому и бьем. На миг у меня самого чуть потемнело в глазах – вторая рука так и была пристегнута, и мой рывок сильно дернул браслет на ней. Меня тут же бросило назад, больно приложив головой о стул, а пристегнутая рука заныла – похоже, потянул или даже вывернул.

Десантник взревел и задергал лапищами, пытаясь зацепить рукоятку ножа и вытянуть его. Здоровенные лапищи не могли ухватить мою зубочистку – сильно мелкая она была для него. Вытащить клинок ему можно было только как иглу, осторожно схватив двумя пальцами. Но десантник обезумел от боли и старался вытащить нож, только шевеля его и загоняя глубже, причиняя себе новую боль, без всякой пользы для дела.

Шах испуганно отшатнулся от соратника, не сообразив, что произошло.

А я тут же рванул к столику, где лежал мой револьвер. Мне с трудом, но хватило сил и длины собственной руки дотянуться и схватить рукоятку. Я сжал оружие, которое словно добавило мне сил и уверенности, и буквально уткнул дуло в голову уже визжащего от боли гиганта. Выстрел, еще выстрел, тело повалилось на пол, в башке зияли два небольших отверстия – череп десантника-тага я прожег насквозь. Но он все еще ворочался. Еще два выстрела. Готов. Тело замерло, и никакая аптечка уже не смогла бы ему помочь.

Я дернул револьвером в сторону Шаха, но тот буквально молнией рванул в сторону. Я успел заметить только полу его плаща, взметнувшегося в проеме двери.

– Беги утка, беги, – пробормотал я и направил раструб револьвера на браслет своей левой руки. Выстрел, и я свободен, разве что разгоряченный метал оставил на коже небольшой, но неприятный ожог.

Я спокойно встал и пошел вслед за убегающим противником.

Куда он бежит? К шлюзу? Зачем, там ведь ничего нет, мой корабль улетел. Он бежит в тупик и никуда ему не деться. И оружия у него нет.

Я прошел по коридору солнечной станции и открыл двери шлюза.

Ах, ты ж, мать твою! Я увидел, как Шах скрылся за следующей дверью и заблокировал ее.

Это что же, мой корабль никуда не полетел? Что за хрень?

– Иса! – рявкнул я. – Почему «Проводник» не улетел по заданному маршруту?

– Согласно вашим инструкциям, – спокойно ответила Иса.

– Какого… – опешил я.

– В случае десинхронизации игрока открыть шлюзы, в случае смерти игрока отстыковаться, выполнить маневр, идти проложенным маршрутом, далее ожидать игрока, – отрапортовала Иса.

Твою мать еще раз! Рассинхрон был, корабль разгерметизировался. А вот дальше я не умер, и корабль остался на месте.

– Первый скрипт выполнен. Второй – нет, игрок все еще жив, значит, выполнять скрипт полета не нужно, – словно подтвердив мои мысли, сказала Иса.

Дальше я не успел ничего сделать. Послышалась короткая очередь.

– Обнаружен чужак, активирована система защиты. Применяется турель. Чужак уничтожен. Конец отчета, – сообщила Иса.

– Млять…взял языка! – разочаровано протянул я и плюхнулся на пол – нужно было отдышаться. Корабль открыл все двери после моего рассинхрона, а сейчас Шах вбежал в отсек, где стояла турель, и тут же помер.

Когда я вернулся в жилой модуль, робот продолжал стоять на своем месте.

Я, держа управляющий им уником двумя пальцами, покачал, словно маятником.

– Теперь ты свободен.

– Если человек сможет доставить меня к планете или станции сети Квинт-Элха-Ун – он получит щедрое вознаграждение, – с ходу заявил робот.

– Сначала ты мне должен ответить на несколько вопросов, – ответил я.

– Боюсь, что категория вашего доступа не соответствует минимальным параметрам.

– Ну, понятно, – буркнул я и нацепил уником Шаха себе на руку, активировал его и авторизировался.

– Хозяин? – тут же сменил свой тон робот.

– Хочу знать все, что тут происходит, зачем это все? – заявил я.

Оказалось, что вырисовывается очень интересная картина. Таги каким-то макаром проведали, где Блуждающий флот будет сбрасывать своих новичков и предварительно напихали в эту систему свои маленькие форпосты, такие же, как тот, на котором находился сейчас я.

Форпосты были рассчитаны на автономную работу в течение около 6 месяцев. Они должны были ждать сброса новичков-людей и при удачном стечении обстоятельств захватить один из кораблей, при этом сделать это так, чтобы захвата не заметили другие игроки. Для этого в управляющем модуле стояла довольно дорогая и серьезная аппаратура. Ее мой навык оценщика предлагал продать минимум за 100 000 игровых денег. Короче, тысчонку реальных я уже заработал, отлично!

Далее захваченного игрока таги собирались потрошить на информацию, в случае отказа от сотрудничества, ему должны были отключить имплант в голове и вытащить данные просто из мозга. Вот лошье – отключить имплант, значило отрубить сознание игрока от аватара. Аватар оставался чистым, знаний в нем не было вообще. Игра бы зафиксировала смерть аватара и все, я бы оказался в клоне. Ну да, что еще ждать от неписи.

А вот дальнейшие действия тагов меня крайне заинтересовали. Модуль не был оснащен узлом связи, чтобы игроки случайно не обнаружили его. Но зато на нем была аварийная клавиша. Жмакаешь ее, и за модулем прилетал корабль, эвакуировал разумных и железо, улетал в империю. Мол, миссия закончена. Жаль, робот не знал, какой корабль должен был прилететь.

Я задумался. Мой разведчик может зацепить всю базу, может тащить ее по системе с черепашьей скоростью. В гиперпрыжок не уйти – разорвет или движок не запустится. Скорее второе – предохранители никто не отменял. Значит, прилететь за базой должен как минимум фрегат, ему хватит мощности. Ну, или буксир. Нет, буксир отметаем. Корабль должен не только уволочь базу в случае успеха. Он наверняка являлся еще и прикрытием для баз. Сколько было баз я тоже не смог выяснить у робота. Жаль.

Итак, план действий – позвать помощь, организовать засаду и дождаться корабль поддержки. Затем захватить его, и я в шоколаде!

– Одно мне не дает покоя, – сказал я, снова обращаясь к роботу, когда он закончил свой монолог, – понял я весь этот план «Изъятие», мне вот непонятно другое – ты знал, что произойдет, если отключить мой имплант, но ты собирался предложить Шаху нечто другое. Что?

Робот словно занервничал и явно не хотел отвечать. Вот только управляющий им браслет был на мне. Давай, дорогой, телись.

– Я бы предложил не отключать имплант, а перекрыть ему связь с ретранслятором. Если уничтожить имплант, его последний сигнал будет о технической неисправности. А значит, носитель мертв, удаляемый имплант выжигает мозг носителя и отправляет отчет об этом.

– Ого! – удивился я.

Прямо гордость берет за соотечественников. В игре мы как самураи – лучше смерть, чем оказаться в лапах врага. А я вот немного позаигрывал с противниками, в результате и сам выжил, и противников отправил в нижний мир, и еще немножко заработал. Зачем же прямо сразу так помирать?

– Чем твой способ лучше? – спросил я робота.

– Имплант не отправит сигнал, не уничтожит носителя. Он просто будет запрашивать связь. Я думаю, есть ограничение и на это. Минут 20-30 запросов и имплант отключается, убивая носителя, если не может восстановить связь.

– И какой тогда смысл? – я размышлял, что можно узнать за полчаса.

– Раз в 15 минут можно восстанавливать связь, – ответил робот, – я думаю, несколько часов это может продлиться, пока оператор имплантов, сидящий где-то на корабле вашего Блуждающего флота, не заметит регулярности сбоев и дальше либо отключит имплант сам, вручную, либо свяжется с носителем, с целью узнать, что происходит. С большей долей вероятности, сначала оператор попробует связаться с носителем, и только если не получится – уничтожит имплант. Внештатная ситуация и прогнозировать тут решение человека не возьмусь – они слишком алогичные существа.

Я задумался. Красиво, но надо ли мне эта информация? В принципе, можно передать ее отделу поддержки игры. Это баг[1], которым в наглую пользуются мобы. Кстати, в коем-то веке мобы, а не игроки. Да…в этой игре у компьютерного противника действительно продвинутые мозги. А как этот баг могу использовать я? Черт его знает…может, проверить? Может, мой аватар в мое отсутствие сможет действовать осознанно или хотя бы не допустить ту же кражу лазерника? За счет чего? Так ведь робот уверен, что такой подход позволит достать из башки некую информацию. С другой стороны робот ‒ это просто непись и он должен следовать сюжетному скрипту, т.е. так, как от него требует мир игры.

Так, в первую очередь нужно сделать другое. Я начал вызывать Стаса. Он ответил практически сразу.

– Че тебе? – Стас был радостный и улыбался во весь экран.

– А чего так грубо? – возмутился я.

– Рейд прошел. Помнишь, про мятежников рассказывал, как мы их линкор взяли?

– Ну, – я действительно вспомнил.

– Ну вот, пленные рассказали, где их база, где собирается революционный флот и все Сторонники Правого Дела Великого Равноправия.

– Чего? – удивился я.

– Эти дурни собирались из Лягионской империи сделать республику: «Долой диктатуру императора и аристократию!», «Власть народу в лице самых честных и добрых!»

– Понятно, и как успехи у кровавых императорских прихвостней, подавляющих стремление народа к свободе? – усмехнулся я.

– Нормально, – Стас осклабился еще больше, – лута и денег теперь, хоть жопой жуй – 15 лямов срубил. Я, черт возьми, богат, император лично присвоил мне звание лейтенанта гвардии! Я теперь по его дворцу могу ходить и ногами двери открывать. Самурай и Тиби, кстати, тоже. Даже Топор теперь дворянин – шевалье Топор эр Митран.

– О, как он загнул, а рожа-то простая, как пять копеек, – хмыкнул я.

– А это и не он загнул, – рассмеялся Стас, – мы не просто дворяне, но еще и право собственности имеем. У всех усадьбы. Я, кстати, баронство отхватил!

Я присвистнул.

– Барон Доцент Станислав! Звучит странно.

– Завидуй молча, – отмахнулся Стас и продолжил, – жаль только, верноподданные жабы на нас косо смотрят. Типа, мы не ляги и дворянами быть не можем. Но Сириус, полкан наш, кстати, теперь уже лейб-гвардеец императора, герцог и эмиссар Лягионской империи, а забыл, еще и палач императора, по мнению мятежников, отказался от наследования титула своими потомками и нас всех заставил. Ляги и утихомирились.

– Быстро мужик в ситуацию въехал и разрулил ее, – я сделал зарубку, что с этим Сириусом стоит поговорить, как минимум, а может и в клан войти в качестве нового члена. Толковый дядька и мозги работают так, что дай бог каждому.

– И это вам всем такая награда за то, что базу разорвали? – вновь обратился я к Стасу, прервав свои размышления.

– Не, – Стас покачал головой, – наш клан брал на абордаж мелкие фрегаты. Мой хирт и Сириус с нами вломились на фрегат связи. А там один из верхушки мятежников. Не убили, стали его разговаривать. Оказывается, одновременно с атакой флота революционеров, во дворце должна была начаться резня. Десятка три особо приближенных дворянчиков, примкнувших к мятежу, должны были вырезать правящую династию и весь высший менеджмент империи.

– О, как, – я усмехнулся, – т.е. самый честный и справедливый суд над старорежимными кровососами даже не планировался.

– Не-а, как мы начали атаку на базу, так они вообще занервничали и не знали что делать. Короче, мы впятером на десантном боте прыгнули в гипер и, почти не притормаживая, влетели в имперский дворец. Вот это был бой! Мы защищали императора и его семью, канцлера и всех прочих очень полезных персонажей. Тиби умудрились завалить, Самурая еле откачали имперские врачи. Сириуса тоже не кисло посекло.

– А тебя с Топором? – спросил я.

– Мне отстрелили руку, – поморщился Стас, но тут же продемонстрировал обе мне, – но уже успели пришить. Тут регенерационная капсула ‒ просто жесть! Для членов императорской фамилии. Обычные вообще не взлетают! Так что я в норме уже. А вот Топор, представь себе, вообще только мелкими царапинами отделался.

– М-да… – я почесал щетину. – Либо отсиделся где-то, либо он нереальный рубака.

– Скорее первое, чем второе, – усмехнулся Стас, – но доказать не могу, да и надо ли? Он сейчас басни так поет, что чуть ли не сам всех покрошил.

Я кивнул. Действительно, какая разница?

– Ну, теперь слушай, что у меня, – начал я.

– Да что у тебя? – перебил меня Стас и рассмеялся. – Пирата сбил?

– Ага, – усмехнулся я и начал рассказ.

Я решил рассказать все, кроме своего диалога с роботом. Смысл? И так не понятно ни фига, и зачем друга делать багоюзером[2]?

– Охренеть! – покачал Стас головой, все еще находясь в ошарашенном состоянии. – Такого я не слышал вообще, даже намеков на такое в игре не встречал. И что планируешь?

– Да что… – я рассмеялся. – И так неплохо, но корабль побольше моего на халяву мне пригодится.

– Это да, – кивнул Стас, – пригодится. И там десанта много не должно быть. Максимум мобов десять и столько же экипажа. А при учете того, что корабль полгода должен ждать, то, думаю, там одно-два звена десанта и все. И сам корабль – максимум фрегат. Что-то другое дорого и неудобно – игроки могут засечь.

– Короче, надо помощь, – заключил я.

– Надо контракт делать, человека три тебе надо, однозначно. Я есть, еще два.

– Тиби и Самурай?

– Тиби сейчас вне игры, а Самурай в регенерационной капсуле. Его аватар там сутки еще точно пролежит. Давай откроем стандартный свободный договор на найм, и только для моего клана. Ставь цену в 10к вирткредитов и отряд на трех наемников. Я его сразу приму и еще двое из нашего клана тут же зайдут, как только увидят мой ник в договоре.

– А новички потянут? – засомневался я.

– От них только прикрытие, – сказал Стас с серьезным лицом, – два звена тагов я и сам разберу. Но лучше подстраховаться, жалко будет, если корабль уйдет. Да и форпост твой это корыто наверняка разнесет. Останешься ни с чем. Так что, не жмись!

– Ну, окей. Но есть одна проблема, – сказал я и продолжил, – виртуальных денег нет вообще.

– Блин, я за тебя контракт не открою, – огорчился Стас.

– Давай так. Открываю контракт на полштуки реала каждому, и в случае успеха операции докидываю по двадцатке виртуальных. По-моему нормально. Как считаешь?

– Более чем! – я бы на твоем месте реал не выкидывал, расплачивался только виртуальными.

– Так нету, – развел руками я.

– Перевести? – предложил Стас.

– Нет, модеры еще посчитают мошенничеством!

Хотя, тут я не совсем прав. Игровой валютой торговали по полной. Некоторые попадались, но большинство нет. Вкусный курс 1:50 заставлял многих отдавать деньги игрокам, а не разработчикам. Сами посудите – официально за свою кровную штуку ты получаешь 10к виртуальных денег, а через игрока можно получить 50 000. Есть разница? И все счастливы. Игрок, продающий виртуальные деньги, меняет их дороже, чем официально, игрок покупающий экономит и получает больше, чем можно было бы. Но разрабы и их модеры зверствуют. Недавно слышал, что собираются ввести закон, запрещающий частную торговлю виртуальной валютой. Жлобье, могут ведь и ввести.

– Ну, хорошо, – прервал мои мысли Стас, – кидай контракт и давай координаты. Выдвигаемся к тебе. Корабль тагов не вздумай вызвать, пока мы не появимся.

– Хорошо, жду.

Я закрыл канал связи и начал создавать контракт. Так… На троих… Только для Гончих…

Тут же должность лидера отряда моих наемников занял Стас. Не прошло и минуты, как оставшиеся две строки заняли еще два игрока. Я скривился. Один из них Топор. Я попытался исключить его, но не удалось – забыл оставить себе разрешение на отбор кандидатов. Теперь его не выкинуть.

Мое настроение упало. Этого типа видеть мне совершенно не хотелось. Но выбора у меня уже не осталось. Пока ждал сигнала от Стаса, я принялся изучать честно захваченную мной базу.

Итак, пять модулей, в среднем по 100 игровых тысяч за каждый. Общая стоимость ‒ около ляма. Но базу я не собирался продавать, пригодится. Оборудование, которое мне не пригодится – это удаленный контроль корабля (точно не надо), 3 капсулы криосна, которые в идеале нужно поменять на регенератор. Всякий хлам…Итого, у меня остается 2 капсулы криосна (одну оборудуем в теплицу для выращивания клона), одну оставлю – регенерационные системы там слабенькие, но запас карман не тянет. Контролер удаленного управления толкаем за 100к, еще кучу железа можно тоже продать где-то за сотку, полуживой экзоскелет тагов… Не-е-ет! Его не продам. Его можно переделать под пилота-человека. Надо у Стаса уточнить, можно ли…

А-а-а…еще грузовой контейнер, в котором… О-па! Джек-пот! 50 тонн топлива для базы. И это не уголь! В среднем за тонну ‒ 900 кредов. Это еще полтос, плюс минус. Толкну с контейнером – ровно полтос.

В общем, я почти богач. Если удастся запланированный захват корабля тагов – жизнь хороша. Конечно, немножко более умный, опасливый и не рисковый игрок ограничился бы базой… Но я, все же, предпочту рискнуть.

На связь вышел Стас.

– Снова привет, – сказал он, – есть несколько новостей. Одна хорошая, другие не очень.

– Про Топора уже знаю, – ответил я, – давай остальные.

– Ну, тогда и хорошая почти отпала, – усмехнулся Стас. – Группа уже собрана. Третьим будет новичок. Погоняло Ривз. Я его не знаю. Ты – тем более. Но, вроде, неплохой боец. Хоть и играет недолго, и опыта практически нет.

– Что-то это не тянет на хорошую новость… – протянул я.

– Хорошая в том, что объявился Тиби. Хочет присоединиться к группе на правах вольного. Что скажешь?

Термин «вольный» означал, что игрок присоединяется к рейду, однако официально не включается в него. Заказчик может не заплатить ему аванс и прочую оговоренную ставку официального исполнителя, но если заказчик принимает помощь вольного, то весь лут и трофеи делятся поровну.

– М-м-м…я согласен, – сказал я, – но он входит в группу на тех же условиях, что и остальные. Захваченный корабль и все на нем – мои.

– Какой ты жадный, – Стас прищурил глаза, – а если бы мы не согласились на такие условия?

– Тогда бы я или свалил с базой, или попытался захватить корабль сам. Ну, или нанял других вояк.

– Я-то в принципе не против, предлагаю только помощь, лут мне особо и не надо уже. А вот парням на твоем месте я бы подкинул бонусов, – тут же пошел на попятную Стас.

– Была такая мысль, – не стал я отпираться, – но будем смотреть по ситуации.

– Ну, добро! – Стас кивнул и дал мне понять, что услышал мои слова. – Тогда еще неприятность. Я тут поговорил с полканом, он говорит, что нельзя лететь к тебе через ворота и потом просто на маневренных. Наверняка корабль тагов контролирует пространство и ждет появления подмоги захваченному игроку. Не могли курицы этого не предвидеть.

– И что предлагаешь?

– Наш навигатор просчитает курс для прямого прыжка, и мы прыгнем как можно ближе к тебе. Кинь координаты.

– А не врежетесь в астероид? Их тут немало, – пока говорил, я сбросил свое местоположение.

– Ну, навигатор у нас посредственный, конечно…40% специальности, но опытный.

– Опыт тут не на первом месте. Если он ошибется в расчетах, то вам крышка. А с его уровнем освоения специальности он точно ошибется. С вероятностью в 60%, – с усмешкой закончил я.

– И что ты предлагаешь? – Стас, видать, разозлился от моей твердолобости. – Тупо лететь к тебе обычным путем?

– Я штурман-навигатор с освоением в 85%, – ответил я, – просчитаю курс максимально точно. А он проверит, если ты сомневаешься.

– А ну, погоди… – Стас говорил с кем-то, мне не видимым. – Делаю конференц-связь.

Тут же экран разделился на две половины. На одной остался Стас, а на другой появился солидный мужчина в возрасте, несколько полноватый, но видно было, что далеко не глупый и уверенный в себе. У него было породистое, слегка вытянутое лицо, густые и уже покрывшиеся сединой черные усы и такие же волосы, украшенные сединой.

– Приветствую! – сказал мужчина. – Я Сириус. Парень, если ты сможешь просчитать прыжок, и при этом корабль не размажется об астероиды – добро пожаловать в клан.

Ого! Вот так сразу. А Стасик молодец – подсуетился.

– Я еще не успел дать рекомендации, – словно прочитав мои мысли, сказал Стас. – Это инициатива самого полкана.

– А если ошибусь? – спросил я.

– Ну… – Сириус задумался. – Все равно возьму, но репутация у тебя будет так себе… Придется над ней работать. И на ставку солидную сразу тогда не рассчитывай. Буду платить как стажеру десантнику.

Я уж было открыл рот, и собирался сообщить, что мне тогда клан нафиг не упал, как в принципе и при удачном расчете. Но не стал. Зачем плодить врагов и зря обижать людей? Вместо обидных слов, которые должны были слететь с моих губ, я сказал:

– Давайте свои координаты начала прыжка.

– Мы тут, – Стас сбросил данные. – Это координаты всей системы. До любой точки в ней мы доберемся за час. Решай сам, откуда нам прыгать. Пока считаешь, как раз Тиби дождемся.

– Хорошо. Считаю и скидываю, – сказал я и прервал связь.

Следующие два часа я потел над расчетами. Как по мне, для игры это было явно чересчур. Так рассчитывать прыжок можно было и в реальности. Геморроя столько же. Только представьте, чтобы переместить корабль из точки "А" в точку "Б", нужно было учесть все – его массу, влияние крупных объектов на траекторию полета корабля, смещения, магнитные поля и, видимо, колдовство и черную магию. Иначе расшифровать погрешность в 0,001% я не мог.

И при этом еще вывести корабль из гипера нужно было так, чтобы он успел погасить скорость, на его пути не было астероидов и иного мусора. И главная проблема – корабль я старался выпустить из гипера на расстоянии 150 метров от своей базы. Иначе говоря, он должен был появиться в сфере, диаметр которой 300 метров. А обычно корабли выводят на точку диаметром 3 км. Крутые спецы кидают корабль в километровую точку.

Но я трижды проверял свои расчеты – все выходило правильно.

Тут я вспомнил про своего неожиданного компаньона.

– Механоид! – позвал я его.

– Да, хозяин! – он словно ждал моего зова.

– Помоги с расчетами. Проверь их, пожалуйста. И, кстати, есть ли у тебя имя?

– У нас нет имен. Есть модель, номер серии и личный номер. Мой – механоид-техник, модель 716, серия 116, личный номер 516316.

–Забавно. Сколько у тебя шеснашек в имени! – хмыкнул я. – Вот что, будешь Шеснашкой. Не против?

– Хозяин спрашивает моего разрешения? – удивилась машина.

– Ну да. Хоть ты и машина, искусственная, но все же у тебя есть интеллект, со своим мировоззрением, опытом и желаниями. Почему бы тебе не иметь имени или как-то себя называть.

– Хозяин имеет ввиду, что с помощью имени я смогу себя осознавать как личность? – озадачился механоид.

– Как вариант, – хмыкнул я. – Или ты против?

– Я… – механоид замешкался, а затем словно посмаковал свое имя. – Шеснашка… А что это значит?

– На моем языке так называют цифру шестнадцать… – ответил я. – Но это не просто цифра, так могут называть…да много вещей, включая людей, дома, номера маршрутов…

– Людей? – вкрадчиво спросил механоид.

– Могут! – Я рассмеялся, вспомнив, как меня называла служба поддержки моего провайдера, из-за вечных проблем в доме с инетом. – Меня когда-то «Восьмеркой» звали.

– Почему?

– Это номер моего дома, а техники только по нему могли ориентироваться, где проблема, и так меня звали.

– Человека звали по номеру дома из-за технических проблем? – механоид задумался. – Вы самая странная раса, что я встречал… Но я согласен быть Шеснашкой.

– Вот и славно! – улыбнулся я. – А теперь помоги проверить расчеты.

Механоид справился буквально за 5 минут, развеяв мои опасения и заявив, что ошибки нет.

– Славно, – сказал я и сбросил данные Стасу.

В ответ пришло текстовое сообщение:

«Проверим. Навигатор сказал ‒ минимум час».

Ну, вот и справились. Осталось немного поскучать.

Я повернулся к механоиду.

– Мне стало очень интересно проверить твою теорию…



[1] Баг – ошибка в игре или программе

[2] Багоюзер ‒ человек, использующий ошибки программного кода в своих целях. В игре – для обогащения, упрощения игрового процесса и т.д. является предосудительным действием, наказуемо


Глава 5. Баги и абордаж

– Нет, хозяин! – буквально завопил Шеснашка. – Это очень рискованно, тем более, когда вы запланировали захватить корабль тагов.

– К черту! – сказал я. – Это чертовски любопытно. А если что-то пойдет не так, то шанса еще раз поговорить и проверить твою теорию у нас не будет.

– А если вы умрете? – возразил механоид.

– Могу успеть вернуться. А если даже нет – прилетят мои друзья, начнут операцию сами. Мое отсутствие или присутствие ни на что не влияет в целом. Так что действуем!

– Как хотите, – механоид сдался. ‒ Все-таки моя логика была…правильней.

Я решил попробовать перекрыть сигнал своего импланта в черепушке. К слову, до посещения этой базы я даже не знал, что имплант есть в аватаре. Вот это поворот! Прямо заговор. Хитрые разрабы наверняка запланировали что-то с ним, имплантом, связанное и, быть может, именно я это начну. А что обычно дают первопроходцу? Нет, не люлей, или не только. Часто это еще и деньги, шмотки, девки и прочее… Или в другой очередности и комплектации. Короче, вкусное что-то должно быть.

– Отключаешь сигнал на 10 минут, не более, – я взглянул на часы, вот-вот уже должен был звонить Стас.

– Хорошо, хозяин, – сказал Шеснашка.

Я глубоко вдохнул.

– Будет больно? – спросил я, умащиваясь на столе, находившемся здесь же.

Механоид не ответил. Он сделал быстрый шаг, мою шею ближе к основанию черепа чем-то кольнуло, возникла секундная острая боль, от которой потемнело в глазах и…и все.

– Не получилось? – участливо спросил я у робота.

– Получилось, – ответил он, следя за показаниями приборов в своей руке.

– Ничего же не произошло! – возмутился я.

– Сигнал не проходит, имплант блокирован, – парировал робот.

– Ни хрена не понимаю, – я поднялся со стола, на который прилег на время операции, и прошелся по модулю. Никаких изменений в себе я не почувствовал. М-да…схалтурили, господа разработчики, могли бы и эффектов напихать.

Уником завибрировал.

– Алё! – сказал я, глядя на собеседника. – Ну что?

– Навигатор все проверил, говорит – правильно посчитано! – Стас сиял. – Через 30 минут выходим в точку прыжка, и еще через 20 жди нас. Тут мои соклановцы ставки делают – размажет нас или нет. Если ты правильно все рассчитал – я стану еще богаче. Тиби, к слову, тоже. Сириус заставил нас отчитаться по прыжку, как только из гипера выйдем. Короче, жди, мы идем.

Стас отключился. Ну что ж…еще часик подождать ‒ не проблема. Пойти пожрать, что ли, в реале? И покурить охота…

Ну, нет! Уже сделаем дело, тогда и пойду. А то получится как в тот раз, а опять обгадиться и потерять все то, что я уже считаю своим, мне очень не хочется.

– Минута до разблокировки импланта, – заявил Шеснашка.

Надо же, я уже успел забыть, что у нас тут происходит эпический эксперимент. Надо будет написать в поддержку с вопросом, что, мол, так и задумано или их новый скрипт просто не сработал? Если не сработал, то потребую перезапустить его для меня сно…

Ох, черт! Такой лютой головной боли я не испытывал вообще никогда! Словно разгоряченную иглу загнали в череп, она там загнулась, и теперь ее тянут обратно. Меня корчило на полу, и я просто бился в конвульсиях, даже не заметив, как оказался в лежачем положении. Это было адски больно. Но ведь это игра! Что за хрень? Болевой порог, как и другие ощущения, сильно снижен. Почему я это все чувствую?

И тут боль отступила. Резко и неожиданно. Словно ее не было.

– Хозяин? С вами все в порядке?– осведомился Шеснашка.

– Кажется, нет, – прошептал я.

***

Я глубоко вдохнул.

– Будет больно? – спросил я.

Механоид не ответил. Он сделал быстрый шаг, мою шею, ближе к основанию черепа, чем-то кольнуло, секундная острая боль, от которой потемнело в глазах и…

«Десинхронизация»

М-да… Факир был пьян и фокус не удался… Я лежал в своей капсуле и созерцал сообщение. Меня убило или вырубило? В любом случае, эксперимент закончился неудачей. То ли этот игровой сценарий еще не довели до ума, и он убивал игрока, то ли так и было задумано, то ли все-таки баг. Я вызвал меню и запросил чат поддержки.

«Время ожидания для связи со свободным оператором ‒ 34 минуты»

Я отменил вызов и вылез из капсулы. Лучше покурю, а через 10 минут посмотрим, что будет. Может, все-таки вырубило, а не убило?

Когда я затушил бычок в пепельнице, часы показывали, что у меня в запасе еще 3 минуты.

Я взял в руку уником и вызвал Стаса. Тот отозвался практически мгновенно.

– Что там еще? Мы уже летим к точке входа. Нашел ошибку?

– Нет, – ошарашено ответил я. – Хоть бы маякнул, что все проверили и выдвинулись…

– Совсем дурак? – Стас зло сверкнул глазами. – Я тебе это минуту назад сказал. Склероз?

Я не успел ответить, как он отключился.

Все еще удивленный реакцией друга, я добрел до капсулы и улегся в нее.

Полминуты до синхронизации.

Кому и что он сказал минуту назад? Ничего не понимаю.

«Синхронизация» – высветилось сообщение.

И тут меня накрыла адская боль, которую я в жизни никогда не испытывал.

Я пришел в себя окончательно и пытался понять, что произошло. Я помнил свой разговор со Стасом, помнил, что после блокировки сигнала ничего не произошло, и я остался жив и на базе. А также я помнил, что была десинхронизация. Я вылезал из капсулы, курил, звонил Стасу. И он же мне сообщил, что я уже разговаривал с ним. Тут же я вспомнил разговор про прыжок, про спор по его поводу.

Что за хрень? Я был и в игре, и в реале? Сознание раздвоилось, а потом вновь соединилось? Поэтому меня накрыла такая волна боли? Вопросов много, вот только ответов нет.

Уником завибрировал, и я ответил на звонок.

– Здравствуйте. Вас беспокоит техническая поддержка. У вас все в порядке? Мы зафиксировали экстренное отключение вашей капсулы от сервера.

Я уж вдохнул воздух, собираясь высказать в очень нелестных словах очаровательно улыбающейся мне барышне все, что я думаю об их отключении, как тут же почему-то заткнул себя.

– Все в порядке, меня отправили в нокаут, – стараясь, чтобы мой голос звучал спокойно, ответил я и улыбнулся.

– Ваша капсула передала данные, – девушка зачитала: – Тахикардия, учащенный пульс, болевые симптомы.

– Да занервничал, психанул. Бывает, – коротко ответил я.– Я новичок, не привык к игре, а меня уже и обворовывали, и били. Думал, и в этот раз такие проблемы будут.

Девушка кивнула.

– Вы можете обратиться в службу поддержки клиентов и заказать для себя облегченную сюжетную линию, а также снизить болевой порог, если текущий для вас слишком высо…

– Нет-нет, спасибо. Все хорошо! – прервал я ее.

Девушка лучезарно мне улыбнулась, начала щебетать про акции и прочую херабору, я старательно отмазывался и, наконец, она отстала.

Интересно, техподдержка всегда так реагирует на нокауты игроков? Что-то сомневаюсь. А тут прям сама и спустя пару минут нарисовалась. Надо поговорить со Стасом, но не в игре. Лично и вживую. Что-то меня смущает вся эта ситуация своей необычностью. И почему я интуитивно не захотел рассказать все оператору? Побоялся, что получу бан или штраф? Да нет, просто не хотелось этого делать – интуиция подсказала. А она меня редко обманывает. Ладно, пока закроем тему. Так сказать, до выяснения…

Старенький «Разведчик–2» появился всего в 80 метрах от моей базы. Все-таки я ошибся в расчетах, эти 0,01% оказались почти критическими. Еще столько же – и корабль с моими наемниками или вмазался бы в астероид, или врезался в мои модули. Расплющив, кстати, и меня.

– Папа рядом! – раздался знакомый голос, звучавший на боевом канале моего уникома.

– Здорово, Тиби! – поприветствовал я старого соратника по другим компьютерным играм, а теперь уже и по этой.

– Че, не вывозишь сам, Слоняра? Ничего, ща я тут всех накажу. С кого начать? – продолжал гонориться Тиби, что, кстати, было для него свойственно и обыденно.

– Нас высади для начала, – буркнула рация голосом Стаса.

– Да, я сейчас открою трюм корабля, – сказал я, – иначе на базу не пройти, только так.

– На базе один вход, что ли? – проворчал некто знакомый. Ну, кто-кто? Конечно, это Топор!

– Один! – я начал заводиться, вспомнив, как этот персонаж пытался заставить меня стать его извозчиком, и постарался взять себя в руки, успокоиться. – И к нему мой корабль пристыкован.

– Так отстыкуй! – проворчал Топор.

Ну и дебил… Я просто уже не мог себя сдержать. Как можно быть таким тупым?

– Корабль Слона должен быть на месте, – вмешался Стас. – Пусть таги думают, что все идет по их плану. Корабль захвачен, отстыковывать не стали, ждут их команду для передачи пленника. А дальше будут думать, как эвакуировать трофейный корабль и базу.

Топор что-то буркнул в ответ. Совсем неразборчивое, но явно матерное. Все-таки дебил…

– Стас! – попросил я друга. – Захвати аккамы для револьвера и пару винтовок.

– С двух рук собрался стрелять, Рембо? – засмеялся Тиби. – А револьвер чем держать будешь? Хоботом?

– Типа того, – ответил я.

Вскоре я стоял в окружении четырех десантников, высадившихся со своего корабля и пролезших через мой на базу.

– Как действуем? – спросил я.

– Да как, пускаем гостей на базу. Тиби в «Разведчике» прячется, в астероиде, глушит системы и наблюдает. Я сижу в твоем корабле, вместе с тобой. Ривз и Топор ждут пришлых сразу после шлюзовой камеры. Как только они там появятся, мы с тобой начинаем их валить. Не сможем сразу всех положить ‒ прячемся и закрываем двери, а им в спину лупят уже Ривз и Топор. Далее летим к их кораблю, если шлюз открыт – заходим вчетвером. Как раз 3 десантника и человек в легком костюме. Таги не сразу вкурят, что это не свои, а вообще чужой десант.

– А если их придет меньше трех? – спросил Топор.

– Тогда нас пойдет к кораблю меньше, – спокойно ответил Стас. – Остальные следом, как только мы войдем в корабль.

– А если… – начал снова Топор.

– Дай закончить, – перебил его Стас.

– Вообще-то я старший офицер! – побагровел Топор.

– Вообще-то я заказчик рейда и он частный, а не клановый! – обломил его я. – Офицера группы я назначаю. И это Доцент.

Топор побагровел еще больше, но смолчал.

«На хрена ты сюда перся? Ты же видел мой ник, знаешь, кто я и знаешь, что я тебе не буду особо рад. Что за тупой пенек?»

– Если из корабля тагов появляются еще группы десантников, – продолжил меж тем Стас, – их глушит Тиби бортовыми пушками. Нам надо их быстро положить и захватывать корабль. На самом корабле действуем по обстоятельствам, задачи две. Главная – добраться до мостика и захватить его. Второстепенная – валим весь экипаж…

– Есть еще задача от меня, – перебил я, – кэпа или старпома надо бы взять живыми.

– Сколько платишь? – осведомился далдон, ой, пардон, Топор!

– Это ты сколько за них платишь? – ответил я.

– Я? – ошарашенно выкатил на меня глаза Топор.

– Ты! – я для убедительности ткнул на него пальцем. – Кэп или старпом знают, где оставшиеся базы. Вашему клану они не нужны?

– Нет, – ответило глупейшее из известных мне существ.

– Намекну, – я рассмеялся, подумав: «Нет, ну почему есть такие тупицы? И почему даже в игре они умудряются получить хоть какое-то звание?», после чего продолжил: – Модули можно захватить и продать. В среднем модуль стоит 100к, на этой базе их 5, в целом база стоит лям, плюс оборудование. Если есть еще пара баз – это минимум 2 ляма, а то и три, если считать оборудование.

До Топора дошло.

– Плачу 100к! – сказал он с таким видом, что я должен был пасть на колени, целовать ему конечности и благодарить за щедрость.

– Полляма! – сказал я.

– Морда не треснет? – побагровел Топор.

– Не треснет! – ответил я. – Рейд мой, лут мой. Вы получаете ставку. Оставить мобов живыми в ваших интересах. Быть может, Я ЗАХОЧУ отдать их вам. За символические полляма. А нет, тогда сам их постреляю.

– Да и хер тебе тогда! – отрезал Топор.

– Дополнительное задание зафиксировано в контракте, – заявил Ривз, до этого стоящий молча.

Черт, а этот парень мне понравился. Он только что вписал мое пожелание в контракт, т.е. сделал его юридическим фактом и тем самым уделал Топора. Видать и Ривзу этот персонаж не особо нравился. А может, о клане подумал – такие стационарные автономные точки будут полезны.

– Командир! – Ривз обратился к Стасу. – Ты согласуешь цену за пленников с полканом или мне связаться?

Я не удержался и улыбнулся. Морда Топора стала просто пунцовой – этот вопрос его окончательно добил.

– Давай, ты отпишись, – кивнул ему Стас. – Да и Тиби, если что, расстреляет гипердвигатель корабля. Если не успеем добраться до мостика, то улететь он не должен. Пусть лучше ты потратишься на ремонт, чем он улетит. Согласен?

Я кивнул. Все логично и правильно. Что такое ремонт корабля по сравнению с тем, что он мне достанется на халяву, если абордаж удастся.

– Ему еще и корабль? – взвизгнул Топор. – С какого хрена?

– Твою мать, Вася! – Стас уже и сам стал закипать. – Ты подписал разовый контракт с частным лицом за точную сумму, в контракте указывалось, что на трофеи ты не претендуешь. Они – собственность заказчика и ему решать, дать нам их или нет. Если не нравится – ты не участвуешь, я за тебя даже неустойку заплачу. Ну?

– Участвую… – пробормотал Топор.

– Вот и отлично! – Стас подвел итог. – Еще момент, Тиби!

– Что там, старшой?– отозвался пилот.

– После того, как сделаешь первый залп и снесешь десант, вали антенны. Если десанта не будет, вали антенны, как только мы зайдем в корабль. И как первая партия к нам пойдет, отследи, успеют ли они сообщить о том, что мы их атакуем.

– Легко!

– Славно! – Стас обвел нас взглядом. ‒ Абордаж обсуждать рано. Мы даже не знаем, какой корабль прилетит. Так что решаем на месте. Все, Слон, вызывай своих друзей и пошли по местам.

– Шеснашка! – позвал я своего механоида. – Ты воевать умеешь?

– Да, – отозвался робот, все это время стоявший в темном углу совершенно неподвижно, – с винтовкой справлюсь.

– Это что за хрень? – спросил Топор и навел на механоида ствол своего плазмера.

– Мой механоид. Не вздумай пальнуть! – ответил и предупредил я.

– А если он мне в спину пальнет? – даже не думая убирать винтовку, спросил Топор.

– А его с тобой и не будет, – снова спокойно ответил я. – Пойдем, Шеснашка.

– Пусть тут будет! – взвился Топор. – Еще сдаст нас!

Я выхватил револьвер, в котором не было энергии и на один выстрел, и прислонил его к башке Топора.

– Ты задолбал уже! – крикнул я ему практически в ухо. – Грохнуть тебя, чтобы воду не мутил?

Тот молчал.

– Так, ну все, хватит! – Стас опустил своими руками и мой револьвер, и винтовку Топора, которую тот как раз упер мне в живот. – Механоид ‒ собственность заказчика. На хрена ее портить?

– Это член моего экипажа, – поправил я, – и никому не позволю тыкать в него пушкой.

Топор прошипел какие-то маты в мою сторону, но больше голоса не подавал.

Я хлопнул по клавише вызова корабля и вместе со Стасом и механоидом отправился на свой корабль устраивать засаду.

Мы засели в отсеке, развалились на полу, оперев винтовки рядом с собой, и принялись ждать.

Первым прервал эфир не Тиби, а Ривз.

– Слон, – сказал он, – Сириус согласен на цену. Более того, он обещает накинуть с каждой базы 10%, если их будет больше двух.

– Отлично! – сказал я.

– И еще, Сириус сказал тебе передать: «Добро пожаловать в клан».

– На хер он надо? – тут же в рации послышался голос Топора.

– Ривз! Скажи: «Спасибо», потом лично с ним поговорю, – игнорируя Топора, ответил я.

– Да кому ты… – Начал Топор, но его прервал Тиби:

– Засек объект. Двигается к нам. Опознать не могу. Ждем.

Мы сидели часа 3, уже совсем отчаялись и решили, что корабль не придет. Во всяком случае, Топор на этом очень настаивал и требовал заплатить ему полностью в качестве компенсации потраченного времени. Но остальные его не поддержали. Тот же Стас мог ждать и сутки. Вообще клановцы могли дежурить по очереди и ждать умели. А вот Топор нет.

– Опознал. Малый рейдер, типоразмер ‒ фрегат.

Ну вот…мы ошиблись. Не фрегат, а рейдер, благо, что маленький. Все планы коту под хвост. Десанта там минимум 4 тройки, а вообще должно быть до 2 дюжин. А вот экипажа всего на пяток больше, чем на фрегате. Полтора десятка, максимум.

– Да и хер с ним, рейдер и рейдер! – сказал Стас. – Всем готовность!

Стояла полная тишина. Мы старались не только не шевелиться, но и дышать как можно тише. Никто не осмелился нарушить тишину и сказать что-либо в эфир.

Мы понимали, что таги нас не услышат. Но по устоявшейся среди игроков любой игры традиции, во время организованной игроками засады стоит полная тишина. Что с одной стороны правильно – шанс засечь наш разговор, пусть и теоретический, но имелся, а с другой – мы просто жутко нервничали. Не знаю, как остальные, а я очень. Все-таки у меня уже была добыча, а мы можем сейчас похерить все. Ждали фрегат, а прилетел малый рейдер.

Я аж зажмурился от предвкушения, что этот корабль достанется мне. Мощный, быстрый, маневренный и многопрофильный. На нем можно легко отбиться от обычного фрегата и, тем более, от своры мелких кораблей. На нем можно таскать грузы, адаптировать его под задачи майнинга, т.е. сделать шахтером.

К слову, шахтерствовать на нем ‒ одно удовольствие, только представьте: вы добываете руду, засыпаете ее в трюм, снизу корабля можете взять еще 4 контейнера и их заполнить до отвала, и корабль при этом остается боевым, вы легко надаете по щам недругам, покусившимся на вас или ваш груз. Есть и минус – с таким грузом, как 4 контейнера руды и полный трюм ее же, корабль будет двигаться со скоростью беременного тюленя.

Ну, за все надо платить. Но главное – этот корабль идеально подходил для меня в качестве демонтажника в мертвом поле. Одна ходка ‒ и я миллионер. Причем напихать в трюм я мог и крупные модули. К примеру, движок от линкора.

Я прервал свои вкусные мечтания. Корабль еще нужно захватить. На нем, так-то, два десятка десантников и чуть меньше членов экипажа. Тиби вряд ли сможет нанести настолько сильный урон гипердвижку, что корабль не сможет от нас уйти. Но рискнуть в любом случае стоило.

– Звено десанта идет к вам, – прервал тишину Тиби, – рейдер не закрыл аппарель десантного отсека – ждут их назад с конвойным.

Отлично! Пока все идет ровно так, как мы и рассчитывали. Вскоре мы услышали тяжелую поступь десантников, ввалившихся в трюм моего корабля, и теперь по очереди поднимавшихся на основную палубу по одному, так как вдвоем или, тем более, втроем в лифт они не помещались.

Стас показал мне кулак и отогнул указательный палец. Сам он сидел под дверью, подняв разведкамеру со своего шлема, и наблюдал за ситуацией в другом отсеке через маленькое окошко. Высовываться самому было опасно – могли и заметить. Показал второй палец. Значит, уже двое десантников стоят возле шлюза и дожидаются третьего. Новый жест. А вот и третий.

Я услышал шипение распахнувшегося шлюза. Еще несколько секунд, и… Стас уже открыл дверь и махнул нам с Шеснашкой, мол, вперед.

Мы с Шеснашкой заняли свои позиции: я слева, робот справа от двери. Стас подошел к шлюзу и разблокировал его.

Таги-десантники недоуменно начали поворачиваться, услышав звук открывающейся двери позади них, оттуда, откуда они пришли. Я заметил, что они расслаблены, совершенно не ожидают атаки сзади. Вот и отлично. Все три наши винтовки ударили по противнику почти одновременно. Мне удалось сделать три или четыре выстрела, механоиду вроде больше, ну, а Стас разрядил половину обоймы. Опытный десантник, куда там мне или механоиду?!

Мы с Шеснашкой тут же спрятались, Стас ушел в сторону, сделав банальный кувырок. Из шлюза тут же полетели плевки плазмы, которые с упрямством вгрызались в стены моего корабля, плавя внутренний слой, изоляцию и переборки.

– Один без спинной брони, второму пропалили грудь, третьему пробили башку, – сказал Стас в рацию.

Отлично. Минус один противник и двое других скоро к нему присоединятся.

Тут же стрельба из шлюза в нашу сторону прекратилась, так как послышалась дальше по коридору. В спину развернувшимся к нам тагам теперь ударили Топор и Ривз.

– Минус один, – доложил Ривз.

– Минус один, – тут же сказал Топор.

– Поддерживаем! – крикнул Стас и боком выскочил к шлюзу, тут же совершив несколько контрольных выстрелов в тела на полу.

Когда высунулся я, уже все было закончено. Все три тага валялись на полу. От их тел валил пар, под телами я заметил как лужи крови, так и лужи стекшей брони. Благо, я в шлеме, наверняка тут воняет кровью и паленой плотью.

– Выдвигаемся на рейдер, – скомандовал Стас, – идем все пятеро. Тиби, прикрывай. Если будет делегация по торжественной встрече – вали их.

– Не боись! – отозвался Тиби, не отличающийся излишней скромностью. – Все лягут!

Мы спустились в трюм моего корабля и уже оттуда двинулись к пока еще вражескому рейдеру. До него было метров 150, не более. Где-то рядом висел Разведчик с Тиби за штурвалом, однако корабль был обесточен, энергия подавалась только на радар. Световой индикации и тем более габаритных огней не было, а разглядеть его в кромешной тьме не представлялось возможным – местное солнце или звезда (как кому привычней называть) сейчас находилось за огромным астероидом, а все мы на неосвещенном участке.

Я заметил, как из десантной аппарели отделились шесть фигур и двинулись к нам. Пока еще таги не поняли, что произошло. Быть может, думали, что есть некие неполадки в связи. Они наверняка уже засекли радаром 3 десантников и человека, которого десантники окружили, вели под конвоем. А еще их радар наверняка засек механоида, находящегося на небольшом отдалении, позади нашей группы. По идее все в масть – три их десантника возвращаются на корабль, механоид с базы (хрен пойми зачем, но, быть может, с важными данными) и сам захваченный человек– вот же он на радаре, без всякой брони и под конвоем летит.

Все-таки таги засомневались по поводу проблем со связью и пустили нам навстречу еще два звена. Да и черт с ними. Может так и легче будет. Меньше нам проблем – выкуривать их на корабле по отсекам желания особо не было.

– Тиби! – скомандовал Стас. – Не стрелять! Огонь по моей команде.

– Принял, – Тиби прекратил свои шутки и был крайне сосредоточен.

Таги приближались, а Стас так и не спешил подавать команду. Все ближе и ближе, метр за метром… Мне показалось, что я уже различаю морды за забралами, что физически невозможно.

– Огонь! – донеслось до меня. – Ускоряемся и входим в десантный отсек.

Я слегка растерялся, но кто-то, видимо сам Стас, схватил меня за шиворот и мы рванули вперед. Я видел, как из ранцев на спине моих союзников, из дюз вырывались длинные языки пламени. Они явно выдавали максимум из возможного.

До вражеской шестерки оставалось метров двадцать, и они притормозили, явно не ожидая от нас такого рывка. Эта остановка дорого им обошлась. Откуда-то справа к ним потянулись тонкие, но неимоверно частые синие линии, прошивая насквозь, вгрызаясь в броню, создавая маленькие рукотворные звезды, от которых рябило в глазах – Тиби открыл огонь из всех пушек.

– Командир! – крикнул Тиби. – Начинаю маневрировать. На меня сводятся автоматические турели рейдера.

Ну да, этого следовало ожидать. Если экипаж рейдера ‒ обычные таги находятся в шоке, то автоматика корабля работает исправно. Обнаружила угрозу: зафиксировать в прицеле, дождаться подтверждения оператора и открыть огонь или сразу открыть огонь. В этот раз подтверждения не потребовалось – разведчик Тиби резко ушел в сторону и начал петлять, стремясь уйти от смертоносных лучей, которыми его поливали все 5 турелей рейдера.

Меж тем мы вломились в десантный отсек вражеского корабля.

Внутри было пустынно и темно, горел только аварийный свет. Ну что же, этого следовало ожидать. Топор метнулся к двери шлюза, который вел в арсенал десантников, и со всей дури дернул рычаг аварийного открытия.

В принципе, дельная была идея. Но Топор поступил так, будто он здесь один.

– Всем держаться! – крикнул Стас, так же как и я обративший внимание на действия Топора и просчитав последствия.

Все суматошно бросились к стенам, спеша ухватится если не за специально предназначенную для такой ситуации скобу, то хотя бы за что-то более-менее надежно прикрученное. Дверь в арсенал хлопнула и открылась, оттуда тут же вынесло атмосферу, а вместе с ней несколько винтовок, пару тагов, успевших надеть экзоскелеты, и нескольких, можно сказать, голых – одетых в обычный костюм, такой же, как на мне сейчас. Вот только шлемы надеть они не потрудились или не успели и теперь жили последние мгновения. Стас и другие тут же сократили эти мгновения, открыв ураганный огонь.

Тела, пролетающие мимо нас, тут же получили по несколько попаданий и даже дергаться перестали.

Топор первым вломился в дверь, за ним проследовал Ривз, затем Стас, ну а мы с Шеснашкой замкнули процессию.

Как оказалось, мы отстали секунд на 10 от Топора и Ривза и уже все закончилось. Куча трупов лежала вдоль стен (явно успели ухватиться за поручни и не вылетели во внезапно открывшийся шлюз как остальные их соплеменники) – все были в ранах от плазменных винтовок.

– Ривз! Счет? – спросил Стас.

– 18 итого, – отозвался тот, – по идее весь десантный наряд выбили.

– Неплохо, – я услышал в голосе Стаса удовлетворение, – но все-таки считаем, что минимум одна, а то и две тройки еще на корабле, причем в костюмах и с пушками. Не расслабляемся.

– С чего им бродить по кораблю? – расслаблено бросил Топор. – Всех выбили! Не гони, Доцент.

Стас предпочел его проигнорировать и ничего не отвечать.

– Закрываем шлюз, пускаем воздух и продвигаемся по кораблю. Я, Слон и робот идем по жилому отсеку. Ривз и Топор через двигательный и кубрик. Встречаемся на мостике. Стреляем всех, кроме старпома и кэпа.

Пока Стас говорил, Ривз успел закрыть шлюз и врубить компрессию. Вот и славно, а то баллон с кислородом у меня не бездонный – уже минут на 15 осталось. Надо экономить на всякий пожарный. А атмосфера на кораблях тагов вполне подходила и людям, так что бояться нечего.

– Вперед! – Стас дал команду, как только индикатор атмосферы мигнул зеленой лампочкой.

Теперь можно было продвигаться быстрее, чем, если бы пришлось аварийно открывать каждую дверь. Причем некоторые в случае частичной декомпрессии корабля открыть извне было нельзя. Только изнутри, ибо рейдер – это боевой корабль, а не гражданский, и так его взять было бы слишком тупо и просто.

– Они собираются прыгать, – сообщил Тиби. Видимо, он заметил начало разогрева гипердвижка.

– В темпе! – крикнул Стас. – Если успеют прыгнуть – не особо страшно, мы уже на борту. Но лучше этого не допускать. Черт его знает, может они к своим смогут дотянуть.

Мы бежали по коридорам, не заглядывая в попадавшиеся нам справа и слева двери. Черт с ними! Экипаж вооружен лазерниками – это не смертельно. Тем более Шеснашка хоть и бежал за нами, но развернул верхнюю часть торса назад, контролировал пройденный нами коридор и прикрывал нам спины. Выстрела сзади можно было практически не опасаться. Когда мы добрались до двери, ведущей на капитанский мостик, Стас успел положить пятерых, я двоих. Еще четверых положил Шеснашка – вражины выскакивали из пройденных нами дверей и напарывались на его точные выстрелы из плазменной винтовки.

– Поднимаемся снизу, – доложил Ривз, – живых не оставили. Положили троих в машинном.

– По идее, на мостике кэп, старпом и пилот, – сказал Стас. Он нажал на клавишу разблокировки, но дверь ответила неприятным резким сигналом, означавшим, что дверь закрыта изнутри, и открыть нам ее не дано.

– Вышибай! – кивнул Стас Ривзу.

Тот буквально за несколько секунд прикрепил к двери продолговатые цилиндры (по две с каждой стороны), и отскочил на пару метров. Мы тоже отодвинулись. Громко хлопнуло, и огромная толстая дверь оказалась смята в гармошку, перегородив проход. Однако сквозь дыры в проеме можно было легко пролезть, даже будучи в экзоскелете.

Стас тут же снес голову пилоту, тело которого выпало из кресла, и я дернулся к консоли, шаря глазами по клавишам, рукояткам и рычагам, силясь понять, что из них отвечает за отключение гипердвигателя.

Корабль под нашими ногами вздрогнул.

– Суки! Прыгнули! – Топор взвизгнул и, наведя дуло своей винтовки на испуганную морду капитана тагов, стоящего с поднятыми вверх лапами, выстрелил.

– Нет! – завопил я. – Баран! Ты что делаешь?!

– Кто я? – зарычал Топор. – Как ты меня назвал?!

Он начал направлять дуло винтовки в мою сторону. Стоявший рядом со мной механоид тут же вскинул свою винтовку и выстрелил в плечо Топору.

– Ах ты, тварь! Я так и знал! – Топора попадание только развернуло в сторону. Он молниеносно вернулся в прежнюю позицию и выстрелил в моего механоида, в прямом смысле разрезав его пополам. Ноги механоида продолжали стоять на палубе, а верхняя часть торса упала на пол, отчаянно сверкая искрами на концах разорванных, обугленных проводов и шлейфов, из сочленений и механических мышц вытекала жидкость, словно кровь.

– Брось! Брось винтовку! На колени! Руки на башку! Стать на колени! – тут же закричали Стас и Ривз, взяв Топора на прицел.

А этот идиот искренне недоумевал, что же он сделал не так.

Я поднялся с кресла пилота и подошел к уже ставшему на колени, обезоруженному и недоумевающему Топору.

– Ты нарушил условия контракта! – сказал я. – Договор с тобой расторгается.

– Что ты несешь? – выкатил глаза на меня Топор и повернул голову к своим соклановцам, все еще державшим его на прицеле, словно ища у них поддержки.

– Ты намеренно сорвал выполнение второстепенной задачи, которая принесла бы пользу и тебе лично, и твоему клану, не говоря уж про меня, – я говорил медленно, глядя в глаза уже действительно испуганному Топору.

– Ты саботировал мой приказ, и ты уничтожил мою собственность, – я уже достал свой револьвер из кобуры и указал им на искрящиеся останки Шеснашки.

– Да пошел ты… – прошипел Топор. – Только попробуй что-то сделать, и я тебе в реале голову оторву, сучено…

– Я в своем праве, – сказал я, нацелил револьвер на голову Топора и нажал на спуск.

Плазма на близком расстоянии оказалась эффективным и эффектным оружием. Башку Топора словно унесло, зато за его спиной остался кровавый след запекшейся крови.

– Твою ж мать! – сказал Ривз, брезгливо поднимая руки и осматривая свой облепленный кровавым месивом бронекостюм.

Я молча вернулся к креслу пилота и начал колдовать над панелью. Следовало быстро вернуться назад.


Глава 6. Трофеи и награды

Я колдовал над панелью пилота. Требовалось как можно быстрее выяснить, куда нас закинуло, и просчитать прыжок назад. Однако все мои действия прерывались активной защитой искина корабля, который не признавал меня полноправным владельцем и всячески противился моим командам.

Взломать его можно было и потом, сейчас главное – время. А в активном состоянии искин очень мне мешал

– Стас! – крикнул я. – Выруби искин!

– Как? – Стас стоял в полной растерянности. Ну да, действительно, это работа инженера, а не десантника.

– Разнесем его, и конец проблеме, – заявил Ривз, перехватывая винтовку.

– Не-не-не!– возмутился я. – Нечего имущество мое портить. Просто отрубите ему питание. Потом займусь перепрошивкой.

На капитанскую консоль пришел вызов, и экран переливался всеми цветами радуги, раздражая меня. Но не до того было. Кто мог вызывать рейдер тагов, кроме самих тагов? Чертов кэп, наверняка, заставил рейдер прыгнуть как минимум к аванпосту своей империи.

Я не обращал внимания на вызов и продолжал работать с навигационной системой.

– Черт подери! – воскликнул я и схватился за голову.

– Что? – испуганно спросил Стас, так и оставшийся стоять за моей спиной, пока Ривз убежал обесточивать искин корабля.

– Мы в империи тагов! – ответил я. – За пару систем от границы, рядом с их военной базой.

– Нам конец! – хмуро сообщил Стас. Словно в подтверждение его слов корабль вздрогнул.

– Это явно был предупредительный выстрел… – сказал Ривз, вернувшийся на мостик. – Искин я отключил. Только смысл?

– Подергаемся,– ответил я, с бешеной скоростью барабаня по клавишам навигационной панели. Координаты текущего положения у меня были, координаты базы тоже. Осталось только быстро просчитать обратный прыжок. Причем диаметр точки появления меня совершенно не беспокоил. Хоть в радиусе 50 км от базы, но подальше отсюда, и не вляпаться бы в астероид на выходе. Вот и все, что я хотел.

Снова вызов. Я ответил.

– Малый рейдер Чиз-Тагсу, последнее предупреждение! Ваш код доступа?

– Говорит малый рейдер Чиз-Тагсу. Я – старший лаборант проекта «Изъятие», лидер гнезда Талуг, Шах-Талуг, – тут же ответил я.

– Назовите код доступа, – потребовал оператор. Мне показалось, или в голосе была заминка?

– У меня нет кода, капитан убит, старпом убит. У меня на борту пленный, несколько рядовых членов экипажа и человеческий десант. Он вот-вот прорвется к нам на мостик.

– Ты чего творишь, идиот? – еле слышно зашипел Стас.

– Цыц! – ответил таким же шипением я. – Я знаю, что делаю.

– Заглушите двигатель, выключите силовые поля, ложитесь в дрейф, ожидайте команды досмотра! – пришел в себя оператор и выдал, видимо, штатную команду для нештатной ситуации.

– Какая команда досмотра? – я старался, чтобы мой голос звучал на грани истерики, а меж тем мои пальцы продолжали прыгать на клавиатуре, вычисляя маршрут прыжка. – Высылайте боты с десантом. Людей нужно уничтожить или будет поздно! Двигательный отсек под управлением людей, искин уничтожен, я не могу выключить маневренные!

– Вы идете на сближение с базой. Выключите щиты, и мы выведем из строя ваши двигатели. Иначе вы протараните нас. Через 3 минуты я должен буду вас уничтожить.

– Я не могу ничего включить и выключить. Я могу только развернуть корабль в сторону от вас! – буквально завизжал я.

Есть! Маршрут построен. Теперь нужно только развернуть нос корабля в нужную нам сторону. Мне очень хотелось уже начать маневр, но терпение…терпение…

– Говорит ведущий клина Тэр-Аларак, – новый голос был властен и спокоен ‒ явно шишка. А, кстати, ведущий клина – это либо генерал по нашим понятиям, либо адмирал. Видать, главный на этой базе. Меж тем он продолжил: – Разворачивайте корабль, десантные боты уже направляются к вам.

– Отлично! – подумал я, и тут же развернул корабль на 180 градусов. Уже почти дотянул, пара градусов недовода не в счет.

– Ривз, бегом в двигательный и включай гипер вручную! – скомандовал я.

Десантник бросился прочь с мостика.

– Шах! Держитесь, вы идете почти на полной скорости, боты не могут вас быстро догнать!– попытался успокоить меня адмирал.

– Отлично! – ответил я без всякой фальши, радуясь сообщению.

–Слон! – рявкнула рация голосом Ривза. – Готово!

Я проверил показатели приборов. Мы на достаточной скорости, чтобы гипер не разогревался медленно. Выдержать секунд тридцать, и готово.

– Шах! – закричал адмирал. – Ваш корабль активировал гипердвигатель. Выключайте его немедленно.

– Я не могу это сделать, его включили человеческие десантники! – начал тараторить я.

Осталось двадцать секунд до конца маневра.

– Мы держим дверь, я не могу отойти к консоли, иначе они прорвутся на мостик. Где ваши чертовы десантники, сколько можн…

15 секунд.

– Огонь! – спокойно отдал команду адмирал.

– Вот ведь, сука! – возмутился Стас.

10 секунд.

Мощные залпы энергетических орудий станции впились в щиты моего будущего корабля, полностью их выбив. Часть энергии умудрилась добраться и до гипердвигателя, нанеся ему повреждения. Но, спасибо всевышнему, не критические. Движки продолжали набирать обороты для прыжка. Но станция била не всеми орудиями, иначе нас давно бы разнесли на атомы.

– Вы уничтожили гипер! – закричал я. – Тэр-Аларак! Повторяю! Гипер уничтожен! Отлично!

– Наши приборы показывают, что гиперы все еще активны, – озадачился адмирал.

Пять секунд.

– До встречи, ведущий клина Тэр-Аларак! Спасибо за помощь!

Вражеский адмирал явно собирался что-то сказать, но не успел. Мы ушли в гипер.

– Мать твою! – крикнул Ривз. – Ушли!

– Ну, ты даешь! – Стас устало покачал головой. – А если бы они успели высадиться?

– А вы на что? – ухмыльнулся я. – Пришли бы еще трофейные скафы, только из них куриц нужно было бы вытряхнуть. Ваша ведь работа?

Вместо ответа Стас и Ривз громко заржали. Напряжение последних минут, а может и часов ожидания в куче, нашло выход в истеричном смехе, к которому присоединился и я.

Прыжок прошел удачно, вернее, относительно удачно. Мы появились в открытом космосе и в нужной нам системе. До базы и разведчика Тиби нам предстояло пролететь всего 80 километров. Для масштабов галактики или даже системы – это была мелочь. Но наши подбитые двигатели и отсутствие работающего искина растягивали это путешествие на пару часов.

Зато у меня появилось время посмотреть, что есть на моем новом корабле. Захватить его полностью не составило труда. И вот, зарегистрировав корабль как найденный на ничейной территории, я назначил себя капитаном и собственником, дал гостевой доступ всем находившимся со мной на борту людям. Затем я начал шерстить базы корабля, проверяя, что есть в трюмах и складах уже моей посудины.

Список меня приятно удивил и обрадовал. Оказалось, рейдер был оснащен для дальних переходов и на его борту могли постоянно базироваться всего 2 звена десантников. Остальные, которых мы расстреляли при абордаже, были силовой поддержкой и на корабле считались скорее временными гостями и пассажирами, чем постоянными членами экипажа.

Такой маленький десантный отсек и арсенал компенсировались наличием 3 отсеков с дроидами: боевыми, ремонтными и демонтажными. Последние меня особо порадовали. Хоть и эффективность у них пониже, чем у полноценной демонтажной установки, зато они полностью автоматические.

Ремонтные я тут же запустил – пусть чинят корабль прямо в полете. Но тут случился облом – у меня не было навыков управления ими, и заставить машины делать хоть что-то мне не удалось. Пришлось вернуть их на место.

Боевые дроны тоже были великолепны. По бронированности они практически не уступали людским десантникам, по огневой мощи даже превосходили. Но был и минус – на близкой дистанции и без применения энергетического оружия они были слабы. Короче, фехтовальщики из них не очень. Ну и ладно! На халяву, как говорится, и уксус сладкий.

В трюмах была куча оборудования, в том числе и запасное, для притаившихся где-то неподалеку баз. Весь этот хлам я оценил тысяч в триста. Вот и славно!

– Старшой! – на мостик зашел Ривз. – С тобой в привате хочет поговорить Сириус.

– Окей! – ответил я и принял переадресованный звонок.

– Привет, – сказал я появившемуся собеседнику.

– Здорово, – ответил мне Сириус.

Я не стал продолжать беседу, решив отдать инициативу Сириусу – он звонит, пусть и говорит. Если начнет заступаться за Топора – пошлю на фиг.

– Ты уже закрыл контракт ребят? – спросил Сириус.

– Нет, – ответил я, вспомнив, что с десантом надо бы и расплатиться. Дело-то сделано.

– Хочу попросить тебя повременить с этим на пару часов, – заявил Сириус.

– С чего бы это?

– Мне нужно время, чтобы собрать офицеров клана. Топор ‒ тоже офицер, и выгнать его я один не могу, только на совете офицеров, и только большинством голосов. Запись вашего рейда Ривз мне скинул, ее я и покажу другим.

Во как! Сириус хочет выгнать Топора из «Гончих». Я закрываю контракт, указываю причины отказа оплаты Топору, объявляю его предателем и бесчестным исполнителем. Стас, Ривз и Тиби подтверждают мои обвинения, и Топор получает минус к своему рейтингу наемника. А Сириус не хочет иметь такого в клане – его вина ляжет и на весь клан. А кому это надо? Меня порадовало, что Сириус не пытается заступиться за родственника, откупиться или даже надавить на меня силой. Правильный мужик. Все-таки пойду к ним в клан. Такое отношение к делу мне нравится. Вот только смысл изначально брать к себе Топора, если знал, какой он мудак?

– Тебе в качестве компенсации за неадекватность бывшего члена моего клана, а также за задержку с закрытием контракта я перечислил 500 к. Устроит? – спросил Сириус, глядя мне в глаза.

Я кивнул. Ого! Извинения и оплата неустойки были достойными. Сириус не мелочился, не торговался.

– Очень жаль, что мы не сможем взять базы тагов, – сокрушенно покачал головой Сириус, – клану бы они пригодились. Ну, и деньги с них, конечно…

Сириус обреченно вздохнул.

– Ну, что поделать, Топор – редкостный тупица, – подвел итог он. – В общем, мы договорились? Без обид?

– Без обид, – ответил я.

– Тогда я маякну, как только закончим совет. И кстати, – Сириус усмехнулся, – мое приглашение в клан для тебя остается в силе. На ставку навигатора.

– Я подумаю, – кивнул я.

Собеседник дал отбой связи.

А я продолжал изучать содержимое своего корабля. Мое внимание привлекли статьи расходов оборудования. Раз в неделю с корабля выгружались мелкие партии: то техники, то вычислительных комплектов, то расходников. Я вызвал судовой журнал и начал просматривать отметки.

Спустя минут десять я удовлетворенно откинулся на спинку кресла. Похоже, я нашел другие форпосты. Рейдер периодически их облетал и проверял, сгружая необходимое для функционирования баз оборудование, которое неудобно или непрактично было хранить на них самих.

– Мы на месте, – сказал Стас, все это время тихо стоявший на мостике и наблюдавший в огромный иллюминатор за разведчиком и базой, которые наплывали на нас, – что делаем?

Сделали мы следующее: все оборудование с базы, которое мне было не нужно, мы перегрузили в разведчик к Тиби. Он же зацепил контейнер с топливом. Мне оно было без надобности – моя база потребляла значительно меньше энергии, да и эксплуатировать ее в свое отсутствие я собирался в экономном режиме. Капсулы криосна также пошли к Тиби. Я попросил его поменять их на регенератор. Еще одна капсула для криосна ехала с ним, чтобы ее переделали в клон-капсулу. Зачем мне появляться на борту Блуждающего флота? Убьют – появлюсь в своем модуле. Он теперь будет моим домом, моей крепостью (пусть и слабенькой), но главное – он будет моей берлогой, в которой я смогу спрятаться и отсидеться в случае крупных неприятностей.

Рейдер зацепил базу вместе с моим разведчиком и теперь медленно тянул огромный груз через систему. Полудохлые движки еле справлялись с нагрузкой. С этой проблемой нужно было срочно что-то решать. В этой системе оставаться было рискованно – скоро таги разберутся в ситуации, и не исключено, что сюда заявится флот карателей.

Тиби получил дополнительный небольшой контракт – я собирался погонять его в качестве грузовика, чтобы перевезти и продать ненужный мне хлам, привезти мне базы знаний, собрать новую кучу хлама и снова отвезти ее в цивилизованные места и продать. Хлама ему хватит рейсов на 5-6. А еще ведь экзоскелеты десантников-тагов, которые сейчас освобождали от мертвых хозяев Стас и Ривз. Тоже копейка в мой кошелек.

Нужно было нанять толкового инженера и бригаду ремонтников, чтобы они провели ремонт корабля прямо сейчас, в полете. Конечно, до полноценного ремонта это не дотягивало, но хоть как-то ускорить корабль следовало. А еще нужно было взломать бортовой искин, так как управлять такой махиной вручную – это ужас. Появись сейчас таги, и нам конец. Все было бы зря. Не совсем, конечно… Денег мы заработали прилично. Я решил всю добычу с базы раздать своим десантникам. Выходило более чем по 300 к каждому. И ребята довольны, и я наличку не тратил. А почему им не быть довольными? Они только что получили минимальную зарплату, которую принято платить в реале. Если Стаса и Тиби такая сумма особо не удивила – бывали у них рейды и получше, то Ривз был на седьмом небе от счастья. Для новичка это было крутое достижение и невиданные деньги.

Уником завибрировал.

– Привет, Сириус, – сказал я, увидев, кто мне звонит.

– Все! – сказал Сириус. – Совет прошел. Топор больше не «Гончий». Спасибо, что подождал.

– Не за что, – ответил я, – погоди, не отключайся!

– Что? – Сириус уже явно хотел заняться своими делами, и он торопился.

– Посмотри, это судовой журнал моего рейдера, – я перебросил данные Сириусу, – обрати внимание на остановки рейдера. Здесь с корабля выгружалось оборудование.

– Думаешь, базы? – глаза Сириуса жадно заблестели.

– Уверен, – кивнул я.

– До связи, – Сириус тут же отключился.

Ну, что же, человеку нужно собрать клан, организовать рейд. Ведь предстояло как можно быстрее захватить более чем 10 баз. Именно столько делал остановок рейдер. Ну, ладно, девять баз – эту ведь мы уже взяли.

Я закрыл контракт, выставил обвинения Топору и с удовлетворением отметил, что ребята подтвердили сделки, оставив плюсики (очень довольны заказчиком), а также подтвердили мои обвинения в адрес Топора. Теперь он ‒ ренегат, и этого олуха не возьмет к себе ни один уважающий себя клан игроков или гильдия.

Я сбросил Тиби список баз знаний, которые просил его купить и привезти мне. Следовало многому научиться и многое освоить, прежде чем двигаться дальше. Я собирался посетить то самое мертвое поле. Но это еще не скоро: неделя, минимум. Пока спрячу базу, пока все настрою, пока отремонтируют корабль… Кстати!

Я разместил в сети контракт на ремонт корабля и принялся ждать. Сразу появилось четыре предложения взять мой контракт. Первый был явный новичок-одиночка, значит, быстро провести все запланированные мной работы не сможет. Откидываем.

Второе предложение выставила гильдия демонтажников. Но тут рассчитывать на качественный ремонт не приходится – у них только хлам, пусть и дешевый.

Третье пришло от имперской верфи лягов, к которой предстояло еще лететь и ждать очереди на вход в док. А это и на месяцы могло затянуться.

И четвертое…а вот это интересно. От ордена техников. Это была самая странная раса в игре, если расой их можно было назвать. Полулюди-полумашины. Я до сих пор не понял, игроки это были или нет. Импланты и механические части тел при желании мог вживить в тело клона любой игрок. Но орден оставался закрытым для большинства игроков. С ними сотрудничали, им сдавали лут, выполняли их задания. Но никогда я не находил упоминаний об игроках, состоящих в ордене. Значит, непись. Ну и ладно!

Что мне было о них известно, так это то, что они всегда точно выполняли контракт, информацией никогда и не с кем не делились, ни к какой фракции не присоединялись и всегда держались обособленно. А еще их услуги стоили бешеных денег. Но качество их услуг…м-м-м… Я зажмурился от предвкушения. Мой корабль после их модернизации мог стать в разы быстрее и мощнее, если бы мне хватило денег на все улучшения, которые предлагали технократы, как называли в игре представителей ордена.

Я дал подтверждение на контракт с ними и выслал координаты своего текущего положения. На всякий случай проверил счет. У меня уже было 800 к и планировалось поступление еще около 3 миллионов. Я стал богачом. Если перевести деньги в реал, то у меня уже было 38 тысяч. А еще корабль, база. А ведь игровую валюту можно было продать и дороже, в обход официальных инстанций. И это в игре я месяца даже не провел. Нет, Саня, извини, но шахтерствовать я точно не буду.

Хотя большая часть этих денег у меня скоро уйдет – ремонт корабля, модернизация его и базы, покупка новых баз знаний…

– Это надо отметить! – заявил Стас. – Такой куш сорвали…

– Не говори, – кивнул я, – вот только сейчас рано праздновать. Надо продать лишнее, починить корабль, и я хочу спрятать базу.

– Ну, это понятно… – согласился Стас, но в его голосе звучало разочарование.

– Отложим пир на недельку, – предложил я, – не хочется все потерять.

– Конечно, – Стас кивнул и переключился на текущие вопросы: – Мы с Ривзом собрали все экзоскелеты и оружие. Сириус скоро будет в системе с флотом клана. Предлагает нам присоединиться. Ты как?

– Не очень, если честно, – меня действительно это не совсем устраивало, – хотелось бы,чтобы вы были на борту, пока не починю корабль. Мало ли…

– Я понял тебя! – разочарованно вздохнул Стас. – Ну, окей. Я так понял, мы с Ривзом сейчас еще и как грузчики будем на тебя пахать?

Он рассмеялся.

– А ты думал, что лут сам себя продаст? – рассмеялся уже я. – Тем более это не только мой лут, но и ваш. Так что охраняйте наше общее имущество.

– Вот ведь, хитрая скотина, – снова засмеялся Стас и направился в трюм. – Ладно, будем готовить следующую партию груза для Тиби.

Относительно спокойно я провел следующие пару часов. Даже покурить вылез из капсулы и перекусить.

А затем поступили сразу два вызова: от Сириуса и от ордена. Я решил сначала ответить технарям.

– Мы подходим к вашему кораблю. Не стреляйте. Мне нужна спецификация вашего корабля и список повреждений, – спокойно сказало мне вроде как человеческое лицо. Однако его голос и мимика напоминали робота. Никаких эмоций, никакого интереса во взгляде. Холод и отчужденность. Бр-р-р…

– Хорошо, жду, – я поморщился от внезапно возникшего неприятного ощущения и тут же переключился на второй звонок.

– Привет! – сказал Сириус. – Наш флот уже в системе, так что не пугайся. Сейчас будем штурмовать базы, если, конечно, они есть.

– Отлично, давайте, – поддержал я собеседника. – Удачи!

Спустя еще пару часов я стоял возле воздушного шлюза, к которому пришвартовалась баржа технарей ‒ огромная посудина с гигантским трюмом. И чего им не летается на мелких истребителях и штурмовиках, фрегатах и крейсерах, ну, транспортниках на худой конец? Но не баржа ведь!

Из шлюза вышел высокий мужчина, чье тело пряталось в длинном, ниспадающем до пола плаще или, скорее, мантии, а лица было не разглядеть из-за низко надвинутого капюшона.

– Здравствуйте, – сказал пришелец. – Мы готовы приступить к выполнению ремонта.

– Отлично! – ответил я. – Надеюсь, вы помните, что ремонт должен проводиться на ходу. Есть опасность, что на нас нападут.

– Мы ознакомились с условиями контракта, – спокойно ответил гость, – нас они устраивают. Вы ознакомились со сметой, которую я вам выслал?

О да, со сметой я ознакомился! Ремонт, причем поверхностный, мелкие модификации, от которых я не в силах был отказаться, уже стоили миллион. И еще миллион технократы затребовали за взлом искина. Хотя это было дешевле, чем продать текущий и купить новый. А с варварски взломанным искином летать не хотелось – перемкнет схемку, и искин учудит какую-нибудь пакость. К примеру, разгерметизирует весь корабль, или объявит всех на борту врагами, или просто обнаружит поломку там, где ее нет. Как вариант ‒ в маневренных двигателях, прямо посреди боя. Тогда пиши пропало. Я скрипел зубами от злости – только заработал деньги, и тут же их потерял! Но выбора особо у меня не было.

Всю оставшуюся игровую наличность я спустил на базы знаний, которые мне необходимо было освоить. Скажем, чтобы управляться с дроидами своего корабля или провести демонтаж оборудования – я очень надеялся, что наводка на мертвое поле позволит мне вновь увеличить количество нулей на своем счете. Ну, а если нет, то я хотя бы стану владельцем неплохого корабля и оборудования. Контракты и заказы будут. Да и в клан «Гончих» я решил-таки войти, пусть и на своих условиях – хотелось сохранить некоторую свободу действий. Все-таки я не десантник, а навигатор.

– Да, я уже перевел деньги на счет вашего ордена,– ответил я технократу.

– Отлично, – без всяких эмоций вроде радости или удовлетворения в голосе ответил мне собеседник. – Тогда мы начинаем.

Следующий час я наблюдал, как с баржи ордена в трюм моего корабля юркие грузовые дроиды перемещали самые диковинные устройства, запасные части и расходные материалы.

Я стоял среди хаоса, царившего в трюме, и во все глаза смотрел, как вокруг меня кипит работа – дроиды что-то таскали, технократы что-то собирали на полу, спорили о чем-то, собравшись в группы, переговаривались друг с другом через уником. Плюс ко всему еще и Стас вместе с Ривзом, отчаянно ругаясь на мешавших им дроидов и отталкивая их от ящиков с оборудованием (те настойчиво пытались оптимизировать размещение груза), собирали следующую партию товаров для Тиби, который должен был вот-вот прибыть. Базы, к слову, он мне уже скинул.

Я отвлекся на уником, на который пришло уведомление об очередном пополнении или снятии со счета моих средств.

Я взглянул на проекцию. Ого! Полтора ляма! Это что такого Тиби продал, и почему так удачно? Однако я взглянул на отправителя и увидел, что перевод совершил не Тиби, а Сириус. Я тут же его набрал.

– Привет! – глава клана выглядел довольным. – Что случилось? Мало денег?

– Да, как бы, даже много! – я хмыкнул. – Я еще вроде не в клане, значит это не зарплата. До нового года тоже еще не скоро, значит, и не премия. Так за что?

– Так за базы, – удивился Сириус. – Десять штук взяли. Полляма тебе за наводку, и по сотке за каждую.

– Во, как! – я удивился. – Вы уже их взяли?

– Да, нечего время терять, – кивнул Сириус. – Таги могут их и эвакуировать.

– Отлично… – я задумался. – Сириус! Есть несколько вопросов…

– Давай, – кивнул Сириус.

– Во-первых, я согласен вступить в клан, но хочу оставить за собой некоторую свободу – хочу полетать, оглядеться…

– Не вопрос. Если нужен будешь, то как навигатор. А просчитать прыжки можно и удаленно. Но вот на рейд… – Сириус развел руками, – на рейд ты должен прибыть, иначе смысл от тебя клану, как от навигатора?

– Да, это я понимаю, и согласен.

– Отлично, тогда сейчас сброшу контракт, – улыбнулся Сириус. – Сержантский шеврон ты заработал.

– Я вроде навигатор, – рассмеялся я. – Летунам офицерские звания положены.

– Ты еще не в клане, а уже подавай офицера? – Сириус благодушно рассмеялся. – Нет уж! Ты новичок, хоть и крайне полезный. Так что походишь в сержантах.

– Ну, добро, – я кивнул. – Еще мне надо, чтобы мой корабль был приписан к клану, а в идеале и к флоту империи.

– Легко! Дипломатический статус не дам, а вот судно для специальных операций – сделано, – тут же сказал Сириус.

– Уже? – я опешил.

– Ну да, – Сириус пожал плечами. – Герцог я или нет?

Я вспомнил, что рассказывал Стас про последний свой рейд. Да, Сириус в империи лягов большая шишка. Полный адмирал флота, пусть и наемников, а не регулярных войск, герцог, лейб-гвардеец и личный советник императора.

– Дворянство не проси, – словно прочитал мои мысли Сириус. – Я не наследный дворянин, и хоть при титуле, но плодить новых дворян не уполномочен.

– Очень жаль, – состроил я скорбную мину. – Тем не менее, и на том спасибо.

– Да не за что! – ответил Сириус. – Когда тебя ждать на планёрках, когда готов к рейду?

– Пару недель ремонта мне точно надо. И потом пару недель… – задумчиво сказал я.

– Добро, – кивнул Сириус. – Месяц на все про все тебе. Контракт отправил. Но если через месяц не явишься в штаб – про зарплату забудь.

Я рассмеялся, пообещал быть и отключил связь.

Теперь предстояло много дел, учеба и контроль за всем, что сейчас происходит на моем корабле.


Глава 7. У спора бывают последствия…

Следующие две недели своей жизни я провел сумбурно. Мой корабль медленно летел по системе. Если за эти дни он прошел добрую сотню тысяч километров – это хорошо. Однако в последние пару дней движки заметно добавили мощности – технари смогли их восстановить почти до номинала. И, по сути, только за счет модификаций. Полноценный же ремонт, который следовало провести на верфи, должен был добавить еще 30% к скорости.

Искин удалось взломать. Работал он не полностью, так как искусственный интеллект корабля был поврежден взломом. Однако и этого хватало. Хотя бы не надо было бегать по всему кораблю и вручную жать кнопки, дергать рычаги, и вообще, хоть какая-то автоматика облегчила мне жизнь, как капитану.

Сириус в первые пару дней захватил все базы тагов и тут же их выволок в цивилизованный космос, где переоборудовал и наверняка уже разместил где-то в дальних системах в качестве мелких форпостов для своего клана. Кстати, в процессе захвата баз кто-то из навигаторов клана, увлекающийся шахтерством, то ли из озорства, то ли из-за любопытства, то ли просто из-за отсутствия работы, от скуки, решил проверить астероидные поля, имеющиеся в системе. Оказалось, что они являются настоящим кладом – обилие залежей редких металлов подвигло Сириуса предложить эту систему лягам. И они тут же согласились. Теперь система буквально кишела кораблями клана, имперский флот лягов организовал патрулирование, громадные туши звездных дальнобойщиков подвозили оборудование к возводимым возле астероидных полей гигантским добывающим станциям. Еще одна строилась возле газового гиганта этой системы. В общем, от моего маленького рейда выигрывали многие, кроме тагов.

Их карательный флот прибыл на 4 день. Они попытались было потребовать выдать им их корабль, базы, а главное – меня. Но Сириус развел руками, мол, баз не видел, корабль болтался ничейный в космосе и я честно его нашел, так что и меня выдавать было не за что. С чего глава клана «Гончих» должен отдавать своего навигатора тагам?

Таги попытались выставить Топора в качестве свидетеля. Вот ведь, сволочь, успел перебежать и решил нагадить не только мне, но и выгнавшему его клану. Вот только предоставив логи боя тагам, он нарушил еще один параграф наемника. Рейд был моей тайной. И сам Сириус, и представители империи лягов принимать их в качестве доказательств отказались. Топор был заинтересован в решении дела, имел зуб на клан, который его выгнал, а меня наоборот, взял, так что таги были посланы со своими доказательствами подальше. Они было попытались угрожать, но быстро успокоились, когда представитель императора Лягионской империи сообщил, сколько уже боевых кораблей находится в системе, сколько уже в боевой готовности ожидают на местах базирования приказа, готовые тут же прийти к нам на помощь.

Вмешались даже орденцы, заявив, что независимая система была объявлена территорией Лягионской империи, и они это засвидетельствовали. Поэтому любые военные действия со стороны тагов будут рассматриваться как объявление войны империи лягов.

Великий гнездовой (или как там его), командовавший эскадрой тагов, вынужден был отбыть восвояси, на прощание сообщив, что я теперь являюсь персоной нон-грата в государстве тагов. Неофициально это означало, что скоро появится контракт от неизвестного, где любой желающий за мою голову мог получить скромное вознаграждение. Я тут же проверил списки, и вуаля: за мое бездыханное тело предлагался целый лям вознаграждения! За живого целых два!

Я тогда посмеялся. Все-таки таги – это ученые, но никак не политики и не военные. Зная, что в моем распоряжении их же рейдер, можно было понять, что пираты и отмороженные наемники не решатся меня атаковать. Для пиратской эскадры в 2-3 вымпела, причем эскадры пиратов исключительно из фрегатов, награда за мою голову покажется смехотворной.

А еще есть один приятный для меня момент. Я, конечно, к империи лягов никакого отношения не имею, а вот мой корабль входит в состав флота лягов, следовательно, нападение на него может расцениваться, как агрессия против империи. Ну, или, как минимум, атака корабля клана «Гончих» ополчит против горе-пирата кучу игроков. Таким образом, пират или охотник за головами может заработать миллион, но испортить отношения с лягами, а возможно и с другими государствами, ведь нападение на корабль флота империи ‒ действие сомнительное. А еще за ним начнут охоту сами «Гончие». Короче, бояться мне некого и нечего – напасть на меня могут только отморозки и отщепенцы, вроде Топора. А серьезного оружия или кораблей, способных меня достать, у них быть не может. Вот и славно!

После того, как таги с пеной у рта требовали меня им выдать, отношение орденцев ко мне резко изменилось, причем в лучшую сторону. Видать, несмотря на свой показной нейтралитет, с тагами они все же не ладили.

Технократы стали обращаться со мной намного дружелюбнее. А их главный вообще поразил – мы с ним стали долго и часто спорить по поводу модернизации моего корабля. Причем чуть ли не с матами. При этом обиды друг на друга не испытывали. Технарь был истинным фанатом своего дела и остановить его идеи я мог только тем, что денег на реализацию его предложений у меня не всегда хватало. Мне предлагались кредиты, однако я отметал такие предложения – корабль можно легко потерять, и тогда я окажусь ни с чем. Хотя нет, с чем-то – с дикими долгами, оплатить которые я не смогу.

Рейдер оказался относительно новым кораблем, однако со страшно устаревшими деталями, с которыми орденцы сталкивались редко. Именно этим и объяснялся интерес орденцев. Им было интересно экспериментировать со старым хламом, делать из него что-то современное и необычное. Фанатики, что с них взять. Хоть и фанатики правильные, как ни парадоксально это звучит.

Апогеем стало то, что я предъявил Рионеру (так звали главного технократа, прибывшего на мой корабль) изломанное тело Шеснашки. Рионер пришел в восторг. Оказалось, что сами механоиды, их детали, корабли попадали в руки орденцев чрезвычайно редко и являлись для них, для орденцев, настоящим кладезем сюрпризов.

– Совершеннейшие механизмы! Идеальные организмы! – с восторгом кричал он. – Это немыслимо! Как вам удалось захватить этот экземпляр?

Мне пришлось объясниться. Рассказать свою короткую историю, и в деталях то, как я стал хозяином для Шеснашки.

– Он принял имя? – вскричал Рионер. – Это же прорыв! Мы всегда считали, что механоиды – это коллективный разум. А если отключить исполнительный механизм от сети, он становится просто инструментом, вроде наших дроидов. Т.е. не имеет сознания. А по вашим словам он может общаться и даже спорить! Это…это…покажите мне его!

Я показал. Механоид оставался на капитанском мостике, его останки были скромно сложены в углу, чтобы не мешали.

– Его можно починить? – спросил я.

– Я не могу ответить вам сейчас, – буркнул Рионер, осматривая расчлененное тело робота, – мне нужно время, чтобы разобраться.

Я вздохнул и отошел от технократа, которого уже ничего кроме Шеснашки не интересовало в этом мире. Когда я выходил из главной рубки, меня чуть не сбили с ног трое технарей, явно спешащие к Рионеру в помощь.

Я увалился на кровать в облюбованной мной каюте и десинхронизировался.

За последние две недели я часто так делал. Входил в игру, проверял процесс ремонта корабля, спорил с техниками, общался с Сириусом, уточнял проекты модернизаций, бродил по кораблю, а затем выходил в реальность. В игре сейчас было скучно. И должно было быть скучно еще минимум неделю, пока не починят корабль полностью. Точнее, приведут его в более-менее приличное состояние. Полный капитальный ремонт я собирался провести после одной своей задумки, для которой сейчас и чинил корабль.

Сейчас же я часто выходил в реал, развлекал себя фильмами. Как и моим друзьям, особо мне нравились не современные поделки, а произведения практически прошлого столетия, признанные классикой – боевики, фантастика тех лет, комедии. Все, начиная от «Крепкого Орешка», заканчивая «Терминатором».

Современные фильмы меня раздражали – хитрые операторы выбивались во властелинов корпораций, полицейские раскрывали страшные преступления, главным мотивом которых было неизменно более высокое положение или высокооплачиваемая работа. Короче, современное кино состояло из нескольких однообразных клише и меня совершенно не интересовало.

Еще в реальности я изучал гайды, работал с эмуляторами (к примеру, гонял эмуляцию рейдера по боям или себя по палубам взятого на абордаж корабля).
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